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“ Manuale Istruzioni

Eta: 0 m+

MANUALE ISTRUZIONI
Si raccomanda di leggere prima dell’'uso e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.
Il gioco funziona con 3 pile tipo “AAA” da 1,5 Volt. Le pile non sono incluse nel prodotto.

AVVERTENZE
Per la sicurezza del tuo bambino
- ATTENZIONE!

- Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio,
ecc.) devono essere rimossi prima dell’'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffocamento.

- Verificare regolarmente lo stato d’usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti
visibili non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini. Ispezionare |’ arco, il tappeto e i giocattoli
prima di ogni utilizzo.

- In presenza di freddo intenso i materiali plastici possono perdere di elasticita e diventare fragili, in tal caso non lasciare
il giocattolo alla portata del bambino e riporre il gioco in un luogo caldo e riparato.

- Il montaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto.

- Non usare il gioco finché non siano state completate tutte le operazioni di montaggio e di verifica del corretto assem-
blaggio.

- Non usare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato.

- L'utilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la sorveglianza continua di un adulto. Non lasciare mai il bambino incu-
stodito nel gioco.

- Non lasciare il gioco vicino a fonti di calore e per lunghi periodi alla luce solare diretta.

- B’ pericoloso utilizzare il gioco su piani elevati e non perfettamente orizzontali : es. tavoli, sedie, ecc.

- Non utilizzare su lettino (con o senza riduttore), culla, box e fasciatoi.

- Il prodotto non deve subire urti o cadute.

-1l prodotto non deve essere riparato o modificato dall’acquirente. In particolare non aggiungere lacci o fascette. Rischio
di strangolamento

- Non sollevare mai il gioco dagli archi con il bambino all'interno.

- Non usare mai gli archi come maniglia di trasporto. Rischio di danneggiamento della struttura.

- Il gioco non é stato sviluppato specificatamente per far dormire il bambino. Qualora il vostro bambino abbia bisogno
di riposare e consigliabile adagiarlo all'interno della culla o del lettino.

- Non utilizzare il gioco con pit di un bambino alla volta.

ASSEMBLAGGIO

Dopo aver estratto tutti gli elementi dalla scatola procedere seguendo queste semplici fasi per 'assemblaggio del pro-
dotto.

1. Fissare i 3 archi al pannello elettronico fino ad udire il clack di conferma: - L'arco verde a sinistra (fig A-1) - L'arco
rosso a destra (fig A-2) - L'arco azzurro che ha una dimensione superiore agli altri va inserito nel relativo alloggiamento
frontale (fig A-3)

2. Fissare i 3 archi al tappeto infilando la base di ognuno alle asole dello stesso colore: - L'arco verde all’asola verde (fig
B-5) - L'arco rosso all’asola rossa (fig B-6) - L'arco azzurro all'asola azzurra (fig B-7)

3. Ogni arco e dotato di asole per il fissaggio pendenti.

4. Fissare uno dei giocattoli dotato di laccetto in tessuto all’anello sul pannello elettronico (fig. D-9). Una volta acceso
il pannello, quando il bambino muovera il pendente questo produrra divertenti effetti sonori.

DISASSEMBLAGGIO

Smontare il prodotto dopo aver rimosso gli archi dalle asole del tappeto. E’ sufficiente sganciare un arco alla volta dal
pannello elettronico. Premere il tasto 4 per sbloccare il meccanismo di sicurezza (fig A-4).

CARATTERISTICHE TECNICHE

Fig. C-5 Leva interruttore di accensione (modalita play) / spegnimento / modalita MP3 (1/ O/ Il)

Fig. C-6 Bottone per cambiare melodia



Fig. C-7 Coperchio vano batterie Fig. C-8 Aggancio di sicurezza per apertura del vano per lettore mp3 FIG. D-9 Anello
per fissaggio pendagli dotati di laccetti in tessuto FIG. D-10 Lampada che riproduce effetti luminosi in dissolvenza
INTRODUZIONE AL GIOCO

Nuovo tappeto imbottito dai disegni divertenti e colori brillanti. Dotato di barra gioco e pannello elettronico per offrire
tante attivita diverse al bambino: 7 pendenti multi-attivita e morbido cuscino a forma di riccio. Il pannello elettronico
prevede una luce multicolore con effetto dissolvenza, 20 minuti circa di musiche, effetti sonori preregistrati e connes-
sione al lettore Mp3 (non incluso nel gioco), per accompagnare il bambino sia nei momenti di divertimento, sia in quelli
direlax.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO

MODALITA’ PLAY

Accendere il gioco posizionando la leva dell'interruttore di accensione/spegnimento (fig. C-5) su I. In questa modalita
le melodie preregistrate verranno riprodotte fino a un totale di 20 minuti circa. Ogni volta che il bambino interagira con
l'attivita del pannello, dei divertenti effetti sonori si aggiungeranno alla melodia.

MODALITA MP3

Posizionare la leva dell'interruttore di accensione/spegnimento (fig. C-5) su Il. Aprire quindi il vano per il lettore mp3
eseguendo una leggera torsione sul aggancio di sicurezza (Fig. C-8). Accendere il lettore Mp3, selezionare play e, impo-
stare il volume desiderato. Collegare 'apparecchio al cavo di connessione, inserire il lettore Mp3 nell’apposito cassetti-
no e richiudere assicurandosi che il cassettino sia ben serrato.

In questa modalita e possibile fare ascoltare al bambino la playlist preferita. Ogni volta che il bambino interagira con il
pendente agganciato al pannello, dei divertenti effetti sonori si aggiungeranno alla melodia.

Al fine di evitare un inutile consumo delle pile, si consiglia di spegnere sempre il gioco dopo 'uso spostando il cursore
(fig.C-5) su O. Inoltre dopo 20 minuti di riproduzione musicale nella modalita MP3 il gioco andra in standby.

Dalla modalita standby se il bambino dovesse muovere il pendente, questo produrra divertenti effetti sonori e attivera
nuovamente la riproduzione dal lettore MP3 per la durata di ulteriori 10 minuti.

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE

- ATTENZIONE!

La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata solo da parte di un adulto.

Per sostituire le pile: allentare la vite del portello (fig. C-7) con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere dal vano
pile le pile scariche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indi-
cato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

- Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

- Non mischiare batterie alkaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

- Non mischiare pile scariche con pile nuove

- Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

- Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

- Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il
prodotto.

- Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

- Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

- Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell’ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

- Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pu-lire l'allog-
giamento delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

- Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

- Non é consigliato 'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

- Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto
la supervisione di un adulto.

- Il giocattolo non & progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio. ATTENZIONE l'uso improprio potrebbe
generare condizioni di pericolo.



Questo prodotto é conforme alla Direttiva EU 2002/96/EC.

Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita

utile, dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di

raccolta differenziata per apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al

momento dell’acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente. L'utente € responsabile del conferimen-
. dell’apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. L'adeguata raccolta differenziata per
l'avvio successivo dell’apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente com-
patibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di
cui & composto il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta delle sanzioni ammini-
strative di cui al D.lgs. n. 22/1997 (art.50 e seguenti del D.lgs 22/97).Per informazioni piu dettagliate inerenti i sistemi
di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui é stato effettuato l'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

Pulire il pannello elettronico utilizzando un panno morbido di tessuto/microfibra asciutto o leggermente inumidito con
acqua per non danneggiare il circuito elettrico. Non usare solventi o detersivi per la pulizia del pannello.

Il tappeto, il cuscino e i pendenti in tessuto (pesce e cucciolo) sono lavabili in lavatrice con programma per capi
delicati. Si consiglia un abbondante risciacquo per eliminare eventuali tracce di detersivo. Non candeggiare e lasciare
asciugare lontano da fonti di calore. Asciugare il tappeto appeso.

Il pendente topo ¢ lavabile con un panno morbido leggermente inumidito con acqua.

Per la pulizia della struttura utilizzare un panno morbido leggermente inumidito con acqua.

Pulire i trillini in plastica (pesce, gatto e rana) utilizzando un panno inumidito di liquido sterilizzante diluito con acqua
secondo le quantita indicate per la normale sterilizzazione a freddo. Non utilizzare liquido sterilizzante puro. Non bolli-
re. Non sterilizzare a caldo. Non lavare in lavastoviglie.

Proteggere il giocattolo da calore, polvere e sabbia.

Composizione tessile:

Pendenti in tessuto (topo, pesce e cucciolo), cuscino e tappeto:

Esterno: 100% poliestere

Imbottitura: 100% poliestere

Tessuto di rivestimento degli archi: 100% poliestere

Simboli del lavaggio del tappeto:
Lavaggio in lavatrice a 30°C
Non candeggiare

Non lavare a secco

Non asciugare in asciugatrice
Non stirare

Asciugare il tappeto appeso

CORRI® K

ARTSANA si riserva il diritto di modificare in qualsiasi momento e senza preavviso quanto descritto nel presente ma-
nuale di istruzioni La riproduzione, la trasmissione, la trascrizione nonché la traduzione in altra lingua anche parziale
in qualsiasi forma di questo manuale, sono assolutamente vietate senza la previa autorizzazione scritta da parte di
ARTSANA

Fabbricato in Cina



@@ Instructions

Age: 0 m+

INSTRUCTION MANUAL
Please read these instructions carefully before using the toy and keep for future reference.
This toy runs on 3 x 1.5 volt “AAA” batteries. Batteries are not included in the pack.

WARNINGS
For your child’s safety

- ATTENTION!

- Before using the product remove and dispose of any plastic bags and any other packaging (e.g. fasteners and fixing ties
etc) and keep them out of reach of children. Suffocation hazard.

- Check the product regularly for signs of wear and damage and to ensure that it is assembled correctly. Should any
part be visibly damaged, do not use the toy and keep it out of children’s reach. Inspect the arch, mat and toys every
time they are used.

- Using this toy in very low temperatures can cause the plastic material to lose its elasticity and become fragile; should
this happen, do not allow the child to use it and store it away in a warm suitable environment.

- This product must be assembled by adults only.

- Do not use the toy until it has been fully assembled and checked.

- Do not use this toy in any mode other than those illustrated in the manual.

- This toy should only be used under the supervision of an adult. Never leave your child unattended whilst playing with
the toy.

- Do not leave the toy near heat sources or in direct sunlight for long periods of time.

- It is not safe to use the toy on raised surfaces that are not perfectly level: e.g. tables, chairs etc.

- Do not place it inside beds (with or without the booster cushion) cots, playpens or changing mats.

- The toy must not be dropped or knocked harshly.

- The product must not be repaired or modified by the purchaser. In particular, never attach ties or straps to it.
Strangulation risk.

- Never lift the toy up by the arches when the child is inside.

- Never use the arches as carrier handles. This could damage the frame.

- The toy was not designed specifically for children to sleep in. If your child needs to rest, it is recommended to move
him to his cot or bed.

- Do not use the toy for more than one child at a time.

ASSEMBLY

After removing all the elements from the box, follow these simple instructions to assemble the product.
1. Attach the 3 arches to the electronic activity panel, you will hear them click into place when fitted correctly:
2. The green arch goes on the left (Diag. A-1)

3. The red arch goes on the right (Diag. A-2)

4. The light blue arch is larger than the other two and should be inserted in the fixtures on the front (diag. A-3)
5. Fasten the 3 arches to the mat pushing the base of each arch into the same coloured slot:

6. The green arch goes in the green slot (Diag. B-5)

7. The red arch goes in red slot (Diag. B-6)

8. The light blue arch goes in light blue slot (Diag. B-7)

9. Each arch has slots to fasten the hanging toys to.

10. Tie one of the toys with fabric tapes to the ring on the electronic panel (diag. D-9). When the panel is switched on,
the hanging toy will reproduce entertaining sound effects when the baby touches it.

DISASSEMBLY INSTRUCTIONS
Remove all the arches from the mat to disassemble the product. Disconnect the arches one by one from the electronic
activity panel. Press button 4 to release the safety mechanism (diag A-4).



TECHNICAL FEATURES

Fig. C-5 On (play mode)/Off/Mp3 (1 / O / Il) lever switch

Diag. C-6 Button to change the music

Diag. C-7 Battery compartment cover

Diag. C-8 Mp3 player compartment safety latch

Diag. D-9 Ring to tie the hanging toys with fabric tapes to

Diag. D-10 Lamp with fading light effects

INTRODUCTION TO THE TOY

New padded play mat with attractive patterns and bright colours. It is fitted with a toy bar and electronic activity panel
providing babies with an endless range of activities: 7 multi-activity hanging toys and a soft hedgehog shaped pillow.
The electronic activity panel has a multi-coloured lamp with fading light effects, 20 minutes of music, pre-recorded
sound effects and an Mp3 player (not included in the pack) connector slot to accompany babies whilst playing or
relaxing.

HOW TO USE THE TOY

PLAY MODE

Switch the toy ON by pushing the ON /OFF lever switch (Diag. C-5) to .

In this mode, the pre-recorded tunes will play for about 20 minutes. Every time your baby interacts with the panel
activities, this will add some entertaining sound effects to the music being played.

MP3 MODE

Push the ON /OFF lever switch (Diag. C-5) to Il.

Open the Mp3 player compartment by turning the safety latch slightly (Diag. C-8). Turn the Mp3 player ON, select
PLAY and set the required volume. Connect the device to the connection cable, place the Mp3 player inside the
compartment and make sure it is firmly closed.

When this mode is selected, the child can listen to his favourite playlist. Every time the baby interacts with the panel
activities, this will add some entertaining sound effects to the music being played.

In order to avoid using up the batteries for no reason, it is recommended to switch off the toy by moving the switch to
O (Diag. C-5) when not in use.

Moreover, the music will play in Mp3 mode for around 20 minutes before switching to stand-by mode.

When in stand-by mode, if the baby touches the hanging toys, this will trigger some entertaining sound effects and the
Mp3 player will play some more music for another 10 minutes.

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

- ATTENTION!

Batteries must only be replaced by an adult.

To replace batteries: loosen the screw on the battery compartment cover (Diag. C-7) with a screwdriver and open the
cover. Then remove the spent batteries and fit new ones, ensuring that they have been fitted with correct polarity (as
shown on the product), close the battery cover, and tighten the screw.

- Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct function of this
product.

- Never mix alkaline, standard (zinc-carbon) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

- Never mix new and old batteries.

- Always keep batteries and tools out of the reach of children.

- Do not short-circuit the battery terminals.

- Always remove spent batteries from the toy to avoid the danger of leakage from the battery damaging the product.
- Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time

- Remove the batteries from the toy before disposing of the product.

- Do not burn or dispose of old batteries into the environment. Dispose of them at an appropriate differentiated
collection point.

- If the batteries happen to leak liquid, replace them immediately, making sure you clean the compartment beforehand;
wash your hands thoroughly if you come into contact with any such liquid.

- Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries: they might explode.

- The use of rechargeable batteries is not recommended as the toy may not work properly.

- If using rechargeable batteries, remove them from the toy before recharging them. Batteries must always be recharged
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under adult supervision.
- This product is not designed for use with lithium batteries. ATTENTION Improper use could be hazardous.

This product complies with EU Directive 2002/96/EC.

The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed
of separately from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and
electronic appliances or by returning it to your dealer when you buy another similar appliance. The user
is responsible for taking the appliance to a special waste disposal site at the end of its life. If the disused
I appliance is collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated and disposed of ecologically;
this avoids a negative impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of the
product’s materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste
disposal agency or the shop where you bought the appliance.

CLEANING, CARE & MAINTENANCE OF THE TOY

The electronic activity panel should be cleaned using a soft, dry or moistened fabric or microfibre cloth to avoid damage
to its electric circuit. Do not clean the panel with detergents or solvents.

The mat, pillow and fabric hanging toys (fish and puppy) are all machine washable using a gentle cycle for delicate
fabrics. It is recommended to rinse the toy thoroughly to eliminate all traces of detergent. Do not bleach. Allow it to
dry at a distance from heat sources. Hang the mat up to dry.

Use a soft cloth dampened with water to clean the hanging mouse.

Use a soft cloth dampened with water to clean the frame.

To clean the plastic rattles (fish, cat and frog) use a cloth dipped in a sterilising liquid diluted with water using standard
cold sanitising quantities. Do not use pure sterilising liquid. Do not boil. Do not hot-sterilise. Do not place in the dish-
washer.

Protect the toy against heat, dust and sand.

Fabric composition:

Fabric hanging toys (mouse, fish and puppy), pillow and play mat:

Fabric linings: 100% polyester

Padding: 100% polyester

Arch fabric linings: 100% polyester

Play mat wash symbols:
Wash in warm water (maximum 30°)
Do not bleach

Do not tumble dry

X % K

B

Do not iron

Do not dry clean

B Hang the mat up to dry

ARTSANA reserves the right to make changes to this instruction manual at any time and without warning. All
reproduction, transmission, transcription or translation into other languages of this manual, or part of the same, is
strictly prohibited without prior written authorisation by ARTSANA

Made in China



G Manuel d'Instructions

Age: 0 m+

NOTICE
Il est conseillé de lire cette notice avant l'emploi et de la conserver pour toute référence future.
Le jouet fonctionne avec 3 piles «AAA» de 1,5 Volt. Les piles ne sont pas incluses dans le produit.

AVERTISSEMENTS
Pour la sécurité de votre enfant

-ATTENTION'!

- Les éventuels sachets en plastique et les autres éléments ne faisant pas partie du jouet (ex. liens, éléments de fixation,
etc.) doivent étre éliminés avant l'utilisation et &tre tenus hors de portée des enfants. Risque d'étouffement.

- Vérifier régulierement |'état d’usure du produit et la présence éventuelle de dommages. En cas d’endommagements
visibles, ne pas utiliser le jouet et le tenir hors de portée des enfants. Controler l'état de l'arc, du tapis et des jouets
avant chaque utilisation.

- En présence d’un froid intense, les matiéres en plastique peuvent perdre leur élasticité et devenir fragiles ; dans ce cas,
ne pas laisser le jouet a portée de 'enfant et le ranger dans un endroit chaud et a l'abri.

- Le montage de ce jouet doit obligatoirement étre effectué par un adulte.

- Ne pas utiliser le jouet tant que toutes les opérations de montage et de vérification de l'assemblage ne sont pas ter-
minées.

- Ne pas utiliser le jouet d’'une autre fagon que celle qui est recommandée.

- L'utilisation de ce jouet doit avoir lieu sous la surveillance continue d’un adulte. Ne jamais laisser I'enfant dans le jouet
sans surveillance.

- Ne pas laisser le jouet a proximité de sources de chaleur et pendant de longues périodes a la lumiére directe du soleil.
- Il est dangereux d'utiliser le jouet sur des plans élevés et qui ne sont pas parfaitement horizontaux : ex. tables, chaises, @
etc.

- Ne pas utiliser le jouet sur un lit (avec ou sans réducteur), dans un berceau, un parc ou sur une table a langer.

- Le produit ne doit subir aucun choc ni chute.

- Le produit ne doit pas &tre réparé ou modifié par 'acheteur. Ne pas ajouter de lacets ou de bandelettes. Risque d’étran-
glement

- Ne jamais soulever le jouet par les arcs lorsque l'enfant est dedans.

- Ne jamais utiliser les arcs comme poignée de transport. Risque d’'endommagement de la structure.

- Le jouet n’a pas été concgu spécifiquement pour y faire dormir l'enfant. Si votre enfant a besoin de se reposer, il est
conseillé de le mettre dans un berceau ou dans un lit.

- Ne pas utiliser le jouet avec plus d'un enfant a la fois.

ASSEMBLAGE

Aprés avoir extrait tous les éléments de la boite, suivre ces simples phases afin d’assembler le produit.

1. Fixer les 3 arcs au panneau électronique jusqu’au déclic de confirmation : - L'arc vert a gauche (fig. A-1) - L'arc rouge
a droite (fig. A-2) - L'arc bleu qui a une dimension supérieure aux autres doit étre introduit dans le logement avant (fig.
A-3)

2. Fixer les 3 arcs au tapis en enfilant leurs bases dans les boutonniéres de la méme couleur : - L'arc vert dans la bouton-
niére verte (fig. B-5) - L'arc rouge dans la boutonniére rouge (fig. B-6) - L'arc bleu dans la boutonniére bleue (fig. B-7)
3. Chaque arc est doté de boutonniéres permettant de fixer les éléments suspendus.

4. Fixer un des jouets dotés d'un lacet en tissu a l'anneau se trouvant sur le panneau électronique (fig. D-9). Une fois le
panneau allumé, lorsque 'enfant fera bouger l'élément suspendu, celui-ci émettra des effets sonores amusants.

DEMONTAGE
Démonter le produit aprés avoir 6té les arcs des boutonniéres du tapis. Il suffit de décrocher un arc du panneau électro-
nique a la fois. Appuyer sur la touche 4 pour débloquer le mécanisme de sécurité (fig. A-4).

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Fig. C-5 Levier de l'interrupteur de mise en marche (mode play)/ arrét / mode MP3 (1/ O /1)
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Fig. C-6 Bouton permettant de changer de mélodie

Fig. C-7 Couvercle du compartiment des piles Fig. C-8 Fixation de sécurité pour l'ouverture du compartiment du lecteur
MP3 FIG. D-9 Anneau de fixation des éléments suspendus dotés d'un lacet en tissu FIG. D-10 Lampe qui reproduit des
effets lumineux en fondu

INTRODUCTION AU JEU

Nouveau tapis rembourré avec des dessins amusants et des couleurs brillantes. Doté d’une arche de jeu et d’un panneau
électronique pour offrir de nombreuses activités a l'enfant : 7 éléments suspendus multi-activités et un coussin doux en
forme de hérisson. Le panneau électronique prévoit une lumiére multicolore avec un effet fondu, environ 20 minutes
de musique, des effets sonores préenregistrés et une connexion MP3 (MP3 non inclus dans le jouet), pour accompagner
'enfant dans les moments d'amusement et de détente.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

MODE PLAY

Allumer le jouet en placant le levier de linterrupteur de mise en marche/arrét (fig. C-5) sur |. Dans ce mode, les mélo-
dies préenregistrées seront reproduites jusqu’a un total de 20 minutes environ. Chaque fois que l'enfant interagira avec
l'activité du panneau, des effets sonores amusants s’ajouteront a la mélodie.

MODE MP3

Placer le levier de linterrupteur de mise en marche/arrét (fig. C-5) sur Il. Ouvrir ensuite le compartiment du lecteur MP3
en tordant légérement la fixation de sécurité (Fig. C-8). Allumer le lecteur MP3, sélectionner play et régler le volume
souhaité. Relier 'appareil au cable de connexion, introduire le lecteur MP3 dans le tiroir prévu a cet effet et le refermer
en veillant a ce que le tiroir soit bien serré.

Ce mode permet a l'enfant d’écouter sa liste de morceaux préférée. Chaque fois que l'enfant interagira avec les élé-
ments suspendus au panneau, d'amusants effets sonores s’ajouteront a la mélodie.

Afin d’éviter de consommer inutilement les piles, il est conseillé de toujours éteindre le jouet aprés l'avoir utilisé en
mettant le bouton (fig.-5) sur O. De plus, au bout de 20 minutes de reproduction musicale en mode MP3, le jouet se
met en attente.

En mode attente, si l'enfant fait bouger l'élément suspendu, celui-ci émettra des effets sonores dréles et le lecteur MP3
se remettra en marche pendant 10 minutes.

INTRODUCTION ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

-ATTENTION!

Le remplacement des piles doit toujours étre effectué par un adulte.

Pour remplacer les piles : desserrer la vis du compartiment (fig. C-7) a l'aide d’un tournevis, 6ter le clapet, oter les piles
usagées du compartiment, introduire les piles neuves, en veillant a respecter la polarité d'insertion (comme indiqué sur
le produit), remettre le clapet et serrer la vis a fond.

- Utiliser des piles alcalines semblables ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

- Ne pas mélanger des piles alcalines, standards (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

- Ne pas mélanger des piles usagées et des piles neuves

- Ne pas laisser les piles ou les outils éventuels a la portée des enfants.

- Ne pas court-circuiter les bornes d’alimentation

- Toujours oter les piles usagées du produit afin d’éviter que des pertes éventuelles de liquide 'endommagent.

- Toujours oter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

- Oter les piles du jouet avant de I'éliminer.

- Ne pas jeter les piles usagées dans le feu ou dans la nature. Les mettre dans les conteneurs de recyclage prévus a cet
effet.

- Si les piles perdent du liquide, les remplacer immédiatement, en veillant a nettoyer leur compartiment et a se laver
soigneusement les mains en cas de contact avec le liquide en question.

- Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

- ILn’est pas conseillé d'utiliser des piles rechargeables, cela pourrait diminuer la fonctionnalité du jouet.

- En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger sous la surveillance d’un adulte.
- Le jouet n’est pas congu pour fonctionner avec des piles remplagables au Lithium. ATTENTION un usage incorrect
pourrait provoquer un danger.



Ce produit est conforme a la Directive EU 2002/96/EC.

Le symbole de la poubelle barrée sur 'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra

&tre traité séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc l'apporter dans un centre de col-

lecte sélective pour les appareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de

l'achat d’un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est responsable du retour de l'appareil, a la fin de
. vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélective adéquate, visant a envoyer l'appareil
que l'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et a l'élimination compatible avec 'environnement, contribue a éviter
les effets négatifs possibles sur 'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit
est composé. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systemes de collecte disponibles, s’adresser au
service local d’élimination des déchets, ou bien au magasin ou l'appareil a été acheté.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

Nettoyer le panneau électronique a l'aide d’un chiffon doux en tissu/microfibre sec ou [égerement imbibé d’eau pour ne
pas endommager le circuit électrique. Ne pas utiliser de solvants ou de produits nettoyants sur le panneau.

Le tapis, le coussin et les éléments suspendus en tissu (poisson et petit animal) sont lavables en machine en choisissant
un programme délicat. Il est conseillé de rincer abondamment pour éliminer les éventuelles traces de lessive. Ne pas
blanchir et laisser sécher loin de sources de chaleur. Pendre le tapis pour le faire sécher.

L'élément suspendu souris est lavable avec un chiffon doux légérement imbibé d’eau.

Pour nettoyer la structure, utiliser un chiffon doux légérement imbibé d’eau.

Nettoyer les hochets en plastique (poisson, chat et grenouille) a l'aide d’un chiffon imbibé de liquide stérilisant dilué
avec de l'eau en respectant les quantités indiquées pour la stérilisation a froid normale. Ne pas utiliser de liquide stéri-
lisant pur. Ne pas faire bouillir. Ne pas stériliser a chaud. Ne pas laver au lave-vaisselle.

Protéger le jouet de la chaleur, de la poussiére et du sable.

Composition textile :

Eléments suspendus en tissu (souris, poisson et petit animal), coussin et tapis :

Extérieur : 100% polyester

Rembourrage : 100% polyester

Tissu de revétement des arcs : 100% polyester

Symboles de lavage du tapis :

Laver a 30°C

Ne pas blanchir

Ne pas mettre au séche-linge
Ne pas repasser

Ne pas laver a sec

H(p: (gl S

Pendre le tapis pour le faire sécher
ARTSANA se réserve le droit de modifier a tout moment et sans préavis le contenu de cette notice. La reproduction,

la transmission, la transcription ainsi que la traduction dans une autre langue, méme partielle, dans n'importe quelle
forme de cette notice, sont absolument interdites sans l'autorisation écrite préalable d’ARTSANA.

Fabriqué en Chine



Q Gebrauchsanleitung

Alter: 0 m+

GEBRAUCHSANLEITUNG
Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch die Anleitung durch und bewahren Sie diese fiir spateres Nachlesen auf.
Das Spiel funktioniert mit 3 Batterien Typ ,,AAA" zu 1,5 Volt. Die Batterien sind nicht im Produkt enthalten.

HINWEISE
Fir die Sicherheit lhres Kindes

- Achtung!

- Plastikbeutel und andere Teile, die nicht zum Spielzeug gehéren (wie z.B. Schnirbander, Befestigungselemente usw.)
miissen vor dem Gebrauch entfernt und auf3er Reichweite der Kinder aufbewahrt werden. Erstickungsgefahr!

- Uberpriifen Sie das Produkt regelmafig auf Abnutzungserscheinungen oder Beschadigungen. Bei Beschadigungen das
Spielzeug nicht mehr verwenden und es auf3er Reichweite von Kindern aufbewahren.

- Den Bogen, die Spieldecke und die Spielsachen vor jedem Gebrauch untersuchen.

- Bei starker Kalte kann Kunststoff an Elastizitat verlieren und briichig werden. Lassen Sie in diesem Fall das Spielzeug
nicht in Reichweite des Kindes und stellen Sie es an einem warmen und geschiitzten Ort unter.

- Dieses Spiel darf nur von einem Erwachsenen montiert werden.

- Das Spielzeug nicht benutzen bevor es ganz montiert ist und der korrekte Zusammenbau aller Teile kontrolliert wurde.
- Das Spielzeug darf nur auf die empfohlene Weise verwendet werden.

- Das Spielzeug darf nur unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden. Das Kind nie unbeaufsichtigt im
Spiel lassen.

- Das Spiel nicht in der Nahe von Warmequellen oder léngere Zeit dem direkten Sonnenlicht ausgesetzt lassen.

- Es ist gefahrlich, das Spiel auf erhohten und nicht perfekt waagerechten Flachen zu benutzen: z.B. auf Tischen, Stiihlen
usw.

- Nicht auf dem Kinderbett (mit oder ohne Verkleinerer), in der Wiege, dem Laufstall und auf Wickeltischen verwenden.
- Das Produkt darf nicht angestof3en werden oder herunterfallen.

- Das Produkt darf nicht vom Kéufer repariert oder veréndert werden. Bitte keine Schlingen oder Bander hinzufiigen.
Erdrosselungsgefahr.

- Das Spiel nie an den Bégen anheben, wenn das Kind darin liegt.

- Die Bogen nie als Transportgriffe verwenden. Die Struktur kann dadurch beschadigt werden.

- Das Spiel ist nicht dafiir geeignet, dass das Kind langere Zeit darin schléft. Legen Sie Ihr Kind zum Schlafen in eine
Wiege oder in ein Kinderbettchen.

- Nie mehr als ein Kind auf die Spieldecke legen.

ZUSAMMENBAU

Nachdem man alle Teile aus der Schachtel genommen hat, diese einfachen Schritte zum Zusammenbau des Produkts
befolgen.

1. Die 3 Bogen an der elektronischen Schalttafel befestigen, bis sie horbar einrasten: - Den griinen Bogen links (Abb.
A-1) - Den roten Bogen rechts (Abb. A-2) - Der blaue Bogen, der gréf3er ist als die anderen, wird in seinen Sitz auf der
Vorderseite eingefiigt (Abb. A-3)

2. Die 3 Bogen an der Spieldecke befestigen, indem man ihre jeweilige Basis in die Schlitze der gleichen Farbe einfligt:
- Den griinen Bogen in den griinen Schlitz (Abb. B-5) - Den roten Bogen in den roten Schlitz (Abb. B-6) - Den blauen
Bogen in den blauen Schlitz (Abb. B-7)

3. Jeder Bogen verfiigt iiber Osen fiir die Befestigung der Hangefiguren.

4. Eines der Spiele mit Aufhénger aus Stoff an dem Ring auf der elektronischen Schalttafel befestigen (Abb. D-9).
Nachdem die Schalttafel eingeschaltet ist erzeugt die Hangefigur lustige Klangeffekte wenn das Kind sie bewegt.

AUSEINANDERNEHMEN

Das Produkt zerlegen, nachdem man die Bogen aus den Schlitzen der Spieldecke genommen hat. Man braucht
nur einen Bogen nach dem anderen von der elektronischen Schalttafel abzulésen. Die Taste 4 driicken, um den
Sicherheitsmechanismus freizugeben (Abb. A-4).



TECHNISCHE DATEN

Abb. C-5 Hebel zum Einschalten (Modus Play)/ Ausschalten / Modus MP3 (1/ O/ 11)
Abb. C-6 Knopf, um die Melodie zu wechseln

Abb. C-7 Deckel Batteriefach

Abb. C-8 Sicherheitsverschluss zum Offnen des Fachs fiir den MP3-Player

Abb. D-9 Ring zur Befestigung der Hangefiguren mit Béandern aus Stoff

Abb. D-10 Lampe mit flieBenden Lichteffekten

Spielzeugvorstellung

Neue gepolsterte Spieldecke mit lustigen Mustern und leuchtenden Farben. Mit Spielbiigel und elektronischer
Schalttafel um dem Kind viele verschiedene Aktivitdten anzubieten: 7 Multi-Aktivitats-Hangefiguren und weiches
Kissen in Form eines Igels. Die elektronische Schalttafel enthilt ein buntes Licht mit Uberblendungseffekt, ca. 20
Minuten Musik, voraufgenommene Klangeffekte und einen Anschluss fiir den Mp3-Player (dieser ist nicht im Spiel ent-
halten), um das Kind sowohl beim Spielen als auch in den Momenten der Entspannung zu begleiten.

FUNKTIONSWEISE DES SPIELS

MODUS PLAY

Das Spiel einschalten, indem man den Hebel des Schalters Ein/Aus (Abb. C-5) auf | stellt.

In diesem Modus wird die voraufgenommene Musik insgesamt ca. 20 Minuten lang wiedergegeben. Jedes Mal, wenn das
Kind mit den Aktivitdten der Schalttafel spielt, kommen zur Melodie lustige Klangeffekte hinzu.

MODUS MP3

Den Hebel des Schalters Ein/Aus (Abb. C-5) auf Il stellen.

Dann das Fach fiir den Mp3-Player 6ffnen, indem man den Sicherheitsverschluss leicht dreht (Abb. C-8). Schalten Sie
den Mp3-Player ein, wahlen Sie Play und stellen Sie die gewiinschte Lautstérke ein. Verbinden Sie das Gerat mit dem
Anschlusskabel, stecken Sie den Mp3-Player in das spezielle Fach und vergewissern Sie sich, dass das Fach fest ver-
schlossen ist.

In diesem Modus kann man das Kind die Musik auf dem MP3 Player héren lassen. Jedes Mal, wenn das Kind mit der an
der Schalttafel befestigten Hangefigur spielt, kommen zur Melodie lustige Klangeffekte hinzu.

Um die Batterien nicht unnotig zu verbrauchen wird empfohlen, das Spiel nach dem Gebrauch immer auszuschalten,
indem man den Schieber (Abb. C-5) auf O stellt. AuRerdem geht das Spiel nach 20 Minuten Musikwiedergabe im MP3-
Modus in Standby.

Falls das Kind aus dem Standby-Modus die Hangefigur bewegt, erzeugt diese lustige Klangeffekte und aktiviert erneut
die Wiedergabe vom MP3-Player fiir weitere 10 Minuten.

EINLEGEN UND/ODER AUSTAUSCHEN DER BATTERIEN

- Achtung!

Die Batterien diirfen immer nur von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.

Zum Austauschen der Batterien: Schraube der Klappe (Abb. C-7) mit einem Schraubenzieher lockern, Klappe abnehmen,
leere Batterien aus dem Batteriefach nehmen, neue Batterien einlegen und dabei darauf achten, die richtige Polaritéat
einzuhalten (wie auf dem Produkt angegeben), Klappe wieder aufsetzen und Schraube fest anziehen.

- Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ, wie fiir den Betrieb dieses Produkts empfohlen, verwenden.
- Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander mischen.

- Leere Batterien nicht mit neuen durcheinanderbringen.

- Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern liegen lassen.

- Die Klemmen der Speisung nicht kurzschlief3en.

- Die leeren Batterien stets aus dem Produkt entfernen, damit dieses nicht durch eventuelle Fliissigkeitsverluste be-
schadigt wird.

- Die Batterien stets herausnehmen wenn das Produkt tiber langere Zeit nicht benutzt wird.

- Die Batterien aus dem Spielzeug nehmen, bevor dieses entsorgt wird.

- Die leeren Batterien nicht ins Feuer oder in den Hausmiill werfen, sondern sie entsprechend umweltgerecht entsorgen.
- Falls Flussigkeit aus den Batterien austritt, diese unverziglich austauschen, das Batteriefach sorgféltig reinigen und,
falls man mit der ausgetretenen Fliissigkeit in Beriihrung gekommen ist, die Hande griindlich waschen.

-Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: Es besteht Explosionsgefahr! sie kénnten explodieren.
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- Die Verwendung wiederaufladbarer Batterien wird nicht empfohlen, da sie die Funktionsweise des Spielzeugs beein-
trachtigen kénnten.

- Falls man wiederaufladbare Batterien verwendet, diese vor dem Aufladen aus dem Spielzeug nehmen und nur unter
Aufsicht eines Erwachsenen laden.

- Das Spielzeug ist nicht fiir den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet.

- ACHTUNG: Durch unsachgema(3e Verwendung kénnen Gefahrensituationen entstehen.

Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/96/EC.

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Geréat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach

dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an

einer Sammelstelle fiir elektrische und elektronische Altgerdte abgegeben werden oder, bei Kauf eines
— neuen Geréts, dem Verkdufer zuriickgegeben werden. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich

fiir die ordnungsgemafe Entsorgung des Gerdts nach Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Gerats
an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu
entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden kénnen und andererseits negative
Folgen fiir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem 6rtlichen Amt
fiir Abfallentsorgung oder in der Verkaufsstelle dieses Gerats.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELZEUGS

Die elektronische Schalttafel mit einem weichen, trocknen oder leicht mit Wasser angefeuchteten Tuch aus Stoff/
Mikrofaser reinigen, um den Stromkreis nicht zu beschadigen. Keine Losungs- oder Reinigungsmittel zum Reinigen der
Schalttafel verwenden. Die Spieldecke, das Kissen und die Hangefiguren aus Stoff (Fisch und Hundebaby) kénnen in
der Waschmaschine im Schonwaschgang gewaschen werden. Wir empfehlen reichlich nachzuspiilen, um eventuelle
Waschmittelspuren zu beseitigen. Nicht bleichen und nicht in der Ndhe von Warmequellen trocknen. Die Decke han-
gend trocknen. Die Hangefigur Maus kann mit einem weichen, leicht mit Wasser angefeuchteten Tuch gereinigt werden.
Zur Reinigung der Struktur ein weiches, leicht mit Wasser angefeuchtetes Tuch verwenden. Die Rasseln aus Kunststoff
(Fisch, Katze und Frosch) mit einem Tuch reinigen, das mit in Wasser nach den Angaben fiir die normale Kaltsterilisation
verdiinntem Sterilisiermittel angefeuchtet wurde. Keine reine Sterilisierfliissigkeit verwenden. Nicht kochen. Nicht heif3
sterilisieren. Nicht in der Geschirrspiilmaschine spiilen. Das Spielzeug vor Hitze, Staub und Sand schiitzen.
Materialzusammensetzung:

Héngefiguren aus Stoff (Maus, Fisch und Hundebaby), Kissen und Spieldecke:

Aufenseite: 100% Polyester

Fiillung: 100% Polyester

Bezugsstoff der Bogen: 100% Polyester

Reinigungssymbole der Decke:

Hochstens bei 30° waschen

Nicht bleichen

Nicht im Trommeltrockner trocknen
Nicht biigeln

Nicht chemisch reinigen

IR ® K T

Die Decke hdngend trocknen

ARTSANA behilt sich das Recht vor, jederzeit und ohne Vorankiindigung die Beschreibungen in der vorliegenden
Gebrauchsanleitung zu dndern. Die auch nur teilweise Reproduktion, Ubertragung, Abschrift jeder Art sowie die
Ubersetzung in andere Sprachen der Gebrauchsanweisung ist ohne vorherige schriftliche Genehmigung durch ARTSANA
strikt verboten.

Made in China



G Manual de Instrucciones

Edad: 0 m+

MANUAL DE INSTRUCCIONES
Se recomienda leer estas instrucciones antes del uso y conservarlas para futuras consultas.
El juguete funciona con 3 pilas “AAA” de 1,5 voltios. Pilas no incluidas en el producto.

ADVERTENCIAS
Por la seguridad de tu nifio

- {ATENCION!

- Antes de utilizar, quitar las posibles bolsas de plastico y todos los demas componentes que no formen parte del juguete
(por ejemplo, cordones, elementos de fijacion, etc.) y guardarlos fuera del alcance de los nifios. Riesgo de sofocacion.

- Comprobar periédicamente el estado de desgaste del producto y la presencia de posibles roturas. En caso de dafios
visibles no utilizar el juguete y mantenerlo alejado del alcance de los nifios. Controlar el arco, la alfombray los juguetes
antes de utilizar cada vez.

- En presencia de frio intenso, los materiales de plastico pueden perder elasticidad y volverse fréagiles. Por este motivo,
no dejar el juguete al alcance del nifio y guardarlo en un lugar célido y protegido.

- EL montaje de este juguete tiene que ser efectuado sélo por parte de un adulto.

- No utilizar el juguete hasta que se hayan completado todas las operaciones de montaje y control del correcto ensam-
blaje.

- No utilizar el juguete de forma diferente a lo recomendado.

- El uso del juguete tiene que realizarse Uinicamente bajo la vigilancia continuada de un adulto. No dejar nunca al nifio
sin vigilancia en el juguete.

- No dejar el juguete cerca de fuentes de calor y bajo la luz solar directa durante largos periodos.

- Es peligroso utilizar el juguete sobre planos elevados y no perfectamente horizontales: p.e., mesas, sillas, etc. @
- No utilizar sobre camitas (con o sin reductor), cunas, parques y cambiadores.

- El producto no debe sufrir impactos ni caidas.

- El producto no puede ser reparado o modificado por el comprador. En particular, no anadir lazos ni bandas. Riesgo de
estrangulamiento.

- No elevar nunca el juguete a partir de los arcos con el niflo acomodado en su interior.

- No utilizar nunca los arcos como asa de transporte. Riesgo de dafios en la estructura.

- eEl juguete no ha sido disefiado especificamente para dejar que el nifio se duerma. Si su nifio necesita descansar, es
aconsejable acomodarlo en el interior de la cuna o de la camita.

- No permitir el uso del juguete a mas de un nifio a la vez.

ENSAMBLAJE

Después de extraer todos los elementos del embalaje, realizar estas simples fases para el ensamblaje del producto.

1. Fijar los 3 arcos en el panel electrénico hasta que se oiga el clac de enganche.

- El arco verde a la izquierda (fig. A-1)

- El arco rojo a la derecha (fig. A-2)

- El arco azul que posee una dimension superior a los demas debe colocarse en el alojamiento frontal correspondiente
(fig. A-3)

2. Fijar los 3 arcos en la alfombra pasando la base de cada uno a través de los orificios del mismo color:

- El arco verde a través del orificio verde (fig B-5) - El arco rojo a través del orificio rojo (fig B-6) - El arco azul a través
del orificio azul (fig B-7)

3. Cada arco incorpora orificios para fijar los colgantes.

4. Fijar uno de los juguetes provisto de cordén en tejido en el anillo sobre el panel electrénico (fig. D-9). Después de
encender el panel, cuando el nifio mueva el colgante, se produciran divertidos efectos sonoros.

DESENSAMBLAJE

Desensamblar el producto después de quitar los arcos de los orificios de la alfombra. Es suficiente desenganchar un
arco a la vez del panel electronico. Presionar el boton 4 para desbloquear el mecanismo de seguridad (fig. A-4).
CARACTERISTICAS TECNICAS



Fig. C-5 Interruptor de encendido (modo play)/apagado/modo MP3 (1/0/I11)

Fig. C-6 Boton para cambiar melodia

Fig. C-7 Tapa del compartimento de baterias

Fig. C-8 Gancho de seguridad para abrir el compartimento del reproductor mp3 FIG. D-9 Anillo para fijar los colgan-
tes provistos de cordones en tejido FIG. D-10 Lampara que reproduce efectos luminosos de desvanecimiento

INTRODUCCION AL JUGUETE

Nueva alfombra acolchada con disefios divertidos y colores brillantes. Provista de barra de juego y panel electrénico
para ofrecer muchas actividades diferentes al nifio: 7 colgantes multi-actividades y alfombra suave en forma de erizo.
El panel electrénico prevé una luz multicolores con efecto desvanecimiento, unos 20 minutos de musicas, efectos
sonoros pregrabados y conexion al reproductor MP3 (no incluido) para acompanar al nifio tanto en los momentos de
diversién como en los de relax.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE

MODO PLAY

Encender el juguete, posicionando el interruptor de encendido/apagado (fig. C-5) en I. En este modo, las melodias pre-
grabadas se reproduciran hasta un total de unos 20 minutos. Cada vez que el nifio interactta con las actividades del
panel, escuchara divertidos efectos sonoros que se afiaden a la melodia.

MODO MP3

Posicionar el interruptor de encendido/apagado (fig. C-5) en II. Abrir el compartimiento del reproductor MP3 reali-
zando una ligera torsion en el gancho de seguridad (fig. C-8). Encender el reproductor MP3, seleccionar play y ajustar
el volumen deseado. Conectar el aparato al cable de conexion, insertar el reproductor Mp3 en el cajon especifico e
volver a cerrar asegurandose de que el cajon esté bien cerrado.

En este modo, es posible hacer escuchar al nifio la lista de canciones preferida. Cada vez que el nifio interactta con el
colgante del panel, se afiaden unos divertidos efectos sonoros a la melodia.

Para evitar un consumo intil de las pilas, se aconseja apagar siempre el juguete después de utilizarlo desplazando el
cursor (fig. C-5) a la posiciéon O. Ademas, después de 20 minutos de reproduccion musical en el modo MP3 el juguete
pasara al modo stand-by.

Del modo stand-by, si el niflo mueve el colgante producira divertidos efectos sonoros y volvera a activar la reproduc-
cion del reproductor MP3 durante 10 minutos mas.

INCORPORACION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS

- jATENCION!

La sustitucion de las pilas tiene que ser efectuada siempre por un adulto.

Para sustituir las pilas: aflojar el tornillo de la tapa (fig. C-7) con un destornillador, quitar la tapa, extraer del comparti-
mento correspondiente las pilas agotadas e incorporar las pilas nuevas, respetando la correcta polaridad de insercién
(como se indica en el producto), volver a colocar la tapa atornillando hasta apretar totalmente el tornillo.

- Utilizar pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.

- No mezclar baterias alcalinas, estandares (zinc-carbono) o recargables (niquel-cadmio).

- No mezclar las baterias agotadas con las nuevas

- No dejar las pilas o posibles herramientas al alcance de los nifios.

- No poner en cortocircuito los bornes de alimentacion.

- Quitar siempre las pilas agotadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan dafiar el producto.
- Quitar siempre las pilas en caso de falta de uso prolongado del producto.

- Quitar las pilas del juguete antes de su eliminacion.

- No echar las pilas agotadas al fuego o dispersarlas en el medio ambiente sino eliminarlas operando la recogida selec-
tiva.

- En caso de pérdidas de liquido de las pilas, sustituirlas inmediatamente cuidando de limpiar el compartimento de las
mismas y lavarse las manos con cuidado en caso de contacto con el liquido escapado.

- No intentar recargar las pilas no recargables: pueden explosionar.

- No es aconsejable utilizar las baterias recargables, puede que disminuya el funcionamiento del juguete.

- En el caso de uso de pilas recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas y realizar la recarga sélo bajo la
supervision de un adulto.



- El juguete no se ha disefiado para funcionar con baterias sustituibles de litio. ;ATENCION! El uso incorrecto puede
determinar condiciones de peligro.

Este producto es conforme a la Directiva 2002/96/EC.
El simbolo de la papelera barrada que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida
util, debera eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto debera entregarse a un
centro de recogida selectiva para aparatos eléctricos y electronicos o al vendedor cuando compre un nuevo
B  oparato similar. EL usuario es responsable de entregar el aparato agotado a las estructuras apropiadas de
recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a
la eliminacion compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud
y favorece el reciclaje de los materiales de los que esta compuesto el producto. Para informaciones mas detalladas
inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacion de desechos, o a la tienda
donde comprd el aparato.

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

Limpiar el panel electrénico utilizando un pafio suave de tejido/microfibra seco o ligeramente humedecido con agua
para no dafar el circuito eléctrico. No utilizar solventes o detergentes para la limpieza del panel.

La alfombra, la almohada y los colgantes de tejido (pez y cachorro) pueden lavarse en la lavadora con un programa
para prendas delicadas. Se aconseja enjuagar abundantemente para eliminar posibles residuos de detergente. No blan-
quear y dejar que el aparato se seque lejos de fuentes de calor.

Secar la alfombra colgandola.

El colgante en forma de ratén puede lavarse con un pafio ligeramente humedecido con agua.

Para la limpieza de la estructura utilizar un pafio ligeramente humedecido con agua.

Limpiar los sonajeros de plastico (pez, gato y rana) utilizando un pafio humedecido con esterilizante disuelto en agua
segun las cantidades indicadas para la esterilizacion normal en frio. No utilizar liquido esterilizante puro. No hervir. No
esterilizar en caliente. No lavar en la lavadora.

Proteger el juguete del calor, el polvo y la arena.

Composicion Textil:

Colgantes de tejido (ratén, pez y cachorro), almohada y alfombra:

Externo: 100% Poliéster

Acolchado: 100% Poliéster

Tejido del revestimiento de los arcos: 100% Poliéster

Simbolos de lavado de la alfombra:
Lavar en agua méaximo 30°C
No blanquear

No secar con maquina de tambor

gl el

X

)

No planchar

No lavar en seco

Secar la alfombrilla colgandola

ARTSANA se reserva el derecho de modificar, en cualquier momento y sin aviso previo, el contenido de este manual
de instrucciones. La reproduccion, la transmision, la transcripcion y la traduccion a otro idioma, incluso parcial, en

cualquier forma de este manual, estan absolutamente prohibidas sin la autorizacién previa por parte de ARTSANA.
Fabricado en China
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o Manual de Instrugées

Idade: 0 meses+

MANUAL DE INSTRUCC)ES
Recomenda-se que leia e conserve estas instru¢des para consultas futuras.
O brinquedo funciona com 3 pilhas tipo "AAA” de 1,5 Volt. As pilhas ndo estdo incluidas no produto.

ADVERTENCIAS
Para a seguranca do seu filho
- ATENCAO!

- Antes da utilizagdo, remova eventuais sacos de plastico e outros componentes que ndo fagam parte do brinquedo (ex.,
corddes, elementos de fixagdo, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

- Verifique com regularidade o estado de desgaste do produto e a existéncia de possiveis danos. No caso de detectar
algum componente danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas. Inspeccione o arco,
o tapete e os brinquedos antes de cada utilizagao.

- Em situagdes de frio intenso os materiais plasticos podem perder elasticidade e tornar-se mais frageis, nesse caso nao
deixe o brinquedo ao alcance da crianca e coloque-o num local quente e abrigado.

- A montagem deste brinquedo deve ser efectuada apenas por um adulto.

- Ndo utilize o brinquedo sem que estejam completadas todas as operacdes de montagem e verificada a sua correcta
fixacdo.

- Nao utilize o brinquedo de forma diferente daquela recomendada.

- A utilizagdo do brinquedo deve ser feita sempre sob a vigilancia permanente de um adulto. Nunca deixe a crianga no
brinquedo, sem vigilancia.

- Nao deixe o brinquedo perto de fontes de calor nem exposto a luz solar directa, por longos periodos.

- E perigoso utilizar o brinquedo em planos elevados e que ndo sejam perfeitamente horizontais: ex., mesas, cadeiras,
etc.

- Néo utilize na cama (com ou sem redutor), no bergo, no parque ou em vestidores.

- O produto nao deve sofrer choques nem quedas.

- O produto ndo deve ser reparado nem modificado pelo utilizador. Em particular, ndo acrescente lagos ou tiras. Risco
de estrangulamento.

- Nunca levante o brinquedo pelos arcos com a crianga & dentro.

- Nunca utilize os arcos como pega de transporte. Risco de dano da estrutura.

- O brinquedo néo foi desenvolvido especificamente para adormecer a crianca. Sempre que o seu filho necessite de
repousar é aconselhavel coloca-lo no berco ou na cama.

- Néo utilize o brinquedo com mais do que uma crianga de cada vez.

MONTAGEM

Depois de ter retirado todos os elementos da caixa, siga estes simples passos para a montagem do produto.

1. Fixe os 3 arcos ao painel electronico até ouvir o estalido de confirmagdo: - O arco verde a esquerda (fig A-1) - O arco
vermelho a direita (fig A-2) - O arco azul, que é maior do que os outros, é introduzido no respectivo alojamento frontal
(fig A-3)

2. Fixe os 3 arcos ao tapete enfiando a base de cada um no orificio da mesma cor: - O arco verde no orificio verde (fig
B-5) - O arco vermelho no orificio vermelho (fig B-6) - O arco azul no orificio azul (fig B-7)

3. Cada arco possui orificios para fixagdo de brinquedos suspensos.

4. Fixe um dos brinquedos com lagos em tecido ao anel do painel electronico (fig. D-9). Uma vez ligado o painel, quando
o bebé mexer o brinquedo suspenso, ele produzira divertidos efeitos sonoros.

DESMONTAGEM

Desmonte o produto depois de ter removido os arcos dos orificios do tapete. Basta desengatar, do painel electrdnico,
um arco de cada vez. Pressione o botdo 4 para desbloquear o mecanismo de seguranca (fig A-4).

CARACTERISTICAS TECNCAS

Fig. C-5 Interruptor/selector para ligar (modo play) / desligar / modo MP3 (1/ O/ Il)
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Fig. C-6 Botdo para mudar a melodia

Fig. C-7 Tampa do compartimento das pilhas Fig. C-8 Engate de seguranga para abertura do compartimento para leitor
mp3 FIG. D-9 Anel para fixagdo de brinquedos suspensos com lagos em tecido FIG. D-10 Lampada que reproduz efeitos
luminosos de fusdo

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO

Novo tapete acolchoado com desenhos divertidos e cores brilhantes. Equipado com arco de brinquedos e painel elec-
trénico para oferecer ao bebé muitas actividades diferentes: 7 brinquedos suspensos multi-actividades e almofada
macia em forma de caracol. O painel electrénico inclui uma luz multicolor com efeito de fusédo, cerca de 20 minutos de
musicas, efeitos sonoros pré-gravados e ligagdo ao leitor Mp3 (ndo incluido no brinquedo), para acompanhar o bebé
quer nos momentos de diversdo, como nos de descontraccdo.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO

MODO PLAY

Ligue o brinquedo posicionando o selector do interruptor para ligar/desligar (fig. C-5) na posi¢do I. Neste modo as
melodias pré-gravadas serdo reproduzidas até um total de cerca de 20 minutos. Sempre que o bebé interagir com a
actividade do painel, sdo acrescentados a melodia divertidos efeitos sonoros.

MODO MP3

Coloque o selector do interruptor para ligar/desligar (fig. C-5) na posicdo Il. Em seguida, abra o compartimento para o
leitor mp3 exercendo uma ligeira tors&o sobre o engate de seguranca (Fig. C-8). Ligue o leitor Mp3, seleccione play e
defina o volume desejado. Ligue o aparelho ao cabo de ligagao, introduza o leitor Mp3 no respectivo compartimento e
feche-o certificando-se de que ficou bem fechado.

Neste modo é possivel fazer o bebé escutar a sua playlist preferida. Sempre que o bebé interagir com o brinquedo
suspenso preso ao painel, sdo acrescentados a melodia divertidos efeitos sonoros.

Para evitar um consumo desnecessario das pilhas, é aconselhavel desligar sempre o brinquedo apoés a sua utilizagéo,
deslocando o selector (fig.C-5) para a posicdo O. Caso contrario, depois de 20 minutos de reproducdo musical no modo
MP3, o brinquedo entrard em modo standby.

No modo standby, se o bebé mexer o brinquedo suspenso, este reproduzira divertidos efeitos sonoros e activara nova-
mente a reproducdo do leitor MP3 durante mais 10 minutos.

INTRODUGAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS

- ATENGAO!

A substituicdo das pilhas deve ser efectuada sempre e sé por um adulto.

Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa (fig. C-7) com uma chave de fendas, retire a tampa, remova do
compartimento as pilhas gastas, introduza as pilhas novas tendo o cuidado de as posicionar respeitando a polaridade
correcta (como indicado no produto), coloque a tampa e aperte bem o parafuso.

- Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

- N&o misture pilhas alcalinas, standard (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio).

- N&o misture pilhas velhas com pilhas novas nem pilhas de marcas diferentes.

- Nao deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criancas.

- N&o coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

- Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam danificar.

- Retire sempre as pilhas no caso de ndo utilizacdo prolongada do produto.

- Retire as pilhas do brinquedo antes de se desfazer dele.

- Nao deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no lixo. Coloque-as no contentor adequado para a recolha dife-
renciada.

- No caso de as pilhas comecarem a perder liquido, substitua-as de imediato, tendo o cuidado de limpar o compartimen-
to das pilhas e lave cuidadosamente as méos, caso tenha tido contacto com o liquido derramado.

- N&o tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: poderdo explodir.

- Nao é aconselhada a utilizagdo de pilhas recarregaveis, pois poderdo prejudicar o correcto funcionamento do brin-
quedo.

- No caso de utilizagao de pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de recarregar e faga a recarga sempre sobre
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avigilancia de um adulto.
- O brinquedo n3o foi projectado para funcionar com baterias substituiveis de Litio. ATENGAO: o uso impréprio pode
provocar condi¢des de perigo.

Este produto esta conforme a Directiva EU 2002/96/EC
O simbolo do lixo com a barra, existente no aparelho indica que 0 mesmo, ao terminar a sua vida util, deve
ser eliminado separadamente dos lixos domésticos e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada
para aparelhos eléctricos e electronicos ou entregue ao revendedor onde for comprado um novo aparelho
B cquivalente. O utente é responsavel pela entrega do aparelho as entidades adequadas para a recolha, no
fim da sua vida util. A adequada recolha diferenciada para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reci-
clagem, ao tratamento e a eliminagdo compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no
ambiente e na saude e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto. Para informagdes mais
detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servigo local de eliminagéo de lixos, ou dirija-se a
loja onde foi efectuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

Limpe o painel electrénico utilizando um pano macio, em tecido/microfibra seco ou ligeiramente humedecido com
4gua, para ndo danificar o circuito eléctrico. Nao utilize solventes nem detergentes para a limpeza do painel.

O tapete, a almofada e os brinquedos suspensos em tecido (peixe e cdozinho) sdo lavaveis na maquina num programa
para pecas delicadas. £ aconselhavel enxaguar abundantemente, para eliminar eventuais vestigios de detergente. Nao
utilize lixivia e deixe secar longe de fontes de calor. Seque o tapete pendurado.

O brinquedo suspenso rato é lavavel com um pano suave ligeiramente humedecido com agua.

Para a limpeza da estrutura utilize um pano suave ligeiramente humedecido com agua.

Limpe as rocas em plastico (peixe, gato e ra) utilizando um pano humedecido com liquido esterilizante diluido com
4gua, segundo as quantidades indicadas para a esterilizacdo normal a frio. Nao utilize liquido esterilizante puro. Nao
ferva. Nao esterilize a quente. Nao lave na maquina.

Proteja o brinquedo do calor, poeira e areia.

Composigao téxtil:

Brinquedos suspensos em tecido (rato, peixe e cdozinho), almofada e tapete:

Exterior: 100% poliéster

Estofo: 100% poliéster

Tecido de revestimento dos arcos: 100% poliéster

Simbolos de lavagem do tapete:
Lavagem na maquina a 30°C
x Nao usar lixivia
]8( Nao limpar a seco
g Né&o secar na maquina
i N&o passar a ferro

B Secar o tapete penduraro

A ARTSANA reserva-se o direito de modificar, em qualquer momento e sem aviso prévio, o descrito no presente manual
de instrugdes. A reproducdo, transmissdo, transcri¢gdo assim como a tradugdo para outra lingua, ainda que parcial, sob
qualquer forma deste manual, sdo absolutamente proibidas sem a prévia autorizagdo escrita da ARTSANA.

Fabricado na China
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@ Handleiding

Leeftijd: 0 m+

HANDLEIDING
Lees deze instructies voor het gebruik en bewaar ze voor latere raadpleging.
Het speelgoed werkt op 3 “AAA” batterijen van 1,5 Volt. De batterijen zijn niet bij het product inbegrepen.

WAARSCHUWINGEN
Voor de veiligheid van je kind
- LET OP!

- Eventuele plastic zakken en andere onderdelen die geen deel uitmaken van het speelgoed (bijv. linten, bevestigings-
elementen, enz.) moeten voor het gebruik worden verwijderd en buiten het bereik van kinderen worden gehouden.
Verstikkingsgevaar.

- Controleer het product regelmatig op slijtage en eventuele gebreken. Gebruik het speelgoed in geval van zichtbare
schade niet en houd het buiten het bereik van kinderen. Controleer de boog, het tapijtje en het speelgoed voor ieder
gebruik.

- Plastic materialen kunnen bij strenge kou hun soepelheid verliezen en broos worden. Houd het speelgoed in dat geval
buiten het bereik van kinderen en berg het op een warme en beschutte plaats op.

- Dit speelgoed mag uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd.

- Gebruik het speelgoed niet zolang niet alle montagewerkzaamheden zijn voltooid, en gecontroleerd is of het goed in
elkaar is gezet.

- Gebruik het speelgoed niet anders dan wordt aanbevolen.

- Het speelgoed mag uitsluitend onder voortdurend toezicht van een volwassene worden gebruikt. Laat het kind nooit
zonder toezicht in het speelgoed achter.

- Houd het speelgoed uit de buurt van warmtebronnen en stel het niet gedurende lange tijd bloot aan direct zonlicht.

- Het is gevaarlijk het speelgoed op verhogingen te gebruiken, die bovendien niet perfect horizontaal zijn, zoals tafels,
stoelen, enz.

- Niet (met of zonder verkleinkussen) in het bedje, in de wieg, in de box of op de commode gebruiken.

- Er mag niet tegen het product worden gestoten en het mag niet vallen.

- Het product mag niet door de koper worden gerepareerd of gewijzigd. Voeg vooral geen linten of banden toe. Wurg-
gevaar

-Til het speelgoed nooit aan de bogen op, terwijl het kind erin zit.

- Gebruik de bogen nooit als draaghandgreep. Gevaar voor beschadiging van het frame.

- Het speelgoed is niet speciaal ontwikkeld om het kind erin te laten slapen. Als je kind moet slapen, is het raadzaam het
in de wieg of het bedje te leggen.

- Gebruik het speelgoed niet voor meer dan één kind tegelijk.

MONTAGE

Na alle elementen uit de doos te hebben gehaald, volg je deze eenvoudige aanwijzingen om het product te monteren.
1. Bevestig de 3 bogen aan het elektronische paneel tot je een bevestigingsklik hoort: - De groene boog links (fig A-1) -
De rode boog rechts (fig A-2) - De blauwe boog, die groter is dan de andere, wordt op de hiervoor bestemd plaats aan
de voorkant aangebracht (fig A-3)

2. Bevestig de 3 bogen aan het tapijtje door de onderkant van elke boog in de openingen van dezelfde kleur te doen: - De
groene boog in de groene opening (fig B-5) - De rode boog in de rode opening (fig B-6) - De blauwe boog in de blauwe
opening (fig B-7)

3. ledere boog heeft lussen om de hangers in vast te maken.

4. Bevestig één van de speeltjes met stoffen bandje aan de ring op het elektronische paneel (fig. D-9). Als het paneel
ingeschakeld is en het kind beweegt de hanger, dan maakt die leuke geluidseffecten.

DEMONTAGE

Demonteer het product na de bogen uit de openingen in het tapijtje te hebben gehaald. Maak de bogen één voor één
van het elektronische paneel los. Druk op knop 4 om het veiligheidsmechanisme te deblokkeren(fig A-4).
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TECHNISCHE KENMERKEN

Fig. C-5 Schakelaar voor (play stand) / uit / MP3-stand (1 /O /1)

Fig. C-6 Knop om van melodie te veranderen

Fig. C-7 Deksel batterijenvakje Fig. C-8 Veiligheidsbevestigingssysteem om het vakje voor de mp3-speler te openen
FIG. D-9 Bevestigingsring voor hangers met stoffen bandjes FIG. D-10 Lamp die vervagende lichteffecten maakt
INLEIDING TOT HET SPEELGOED

Nieuw gewatteerd tapijtje met leuke motiefjes en felle kleuren. Uitgerust met speelboog en elektronisch paneel om
het kind veel verschillende activiteiten te bieden: 7 multi-activiteiten hangers en een zacht kussen in de vorm van een
egel. Het elektronische paneel heeft een veelkleurig licht met vervagend effect, ongeveer 20 minuten muziekjes, reeds
opgenomen geluidseffecten en een aansluiting op de mp3-speler (niet bij het speelgoed inbegrepen), om het kind zowel
tijdens de momenten van vermaak als bij die van ontspanning te begeleiden.

WERKING VAN HET SPEELGOED

DE PLAY STAND

Zet het speelgoed aan door de aan/uit schakelaar (fig. C-5) op | te zetten. Op deze stand worden de reeds opgenomen
melodieén tot ongeveer 20 minuten lang afgespeeld. ledere keer dat het kind met de activiteiten van het paneel speelt,
worden er leuke geluidseffecten aan de melodie toegevoegd.

MP-3 STAND

Zet de aan/uit schakelaar (fig. C-5) op Il. Open dan het vakje van de mp3-speler door het veiligheidsbevestigingssys-
teem lichtjes te draaien (Fig. C-8). Schakel de mp3-speler in, kies play en stel het gewenste volume in. Sluit het apparaat
op de verbindingskabel aan, doe de mp3-speler in de hiervoor bestemde lade, doe ze weer dicht en verzeker je ervan dat
de lade goed gesloten is.

Op deze stand kun je het kind naar zijn lievelingsplaylist laten luisteren. ledere keer dat het kind met de hanger speelt
die aan het paneel hangt, worden er leuke geluidseffecten toegevoegd aan de muziek die afgespeeld wordt.

Om onnodig batterijverbruik te voorkomen, wordt aangeraden het speelgoed na het gebruik altijd uit te zetten door
de cursor (fig.C-5) op O te zetten. Bovendien gaat het speelgoed, nadat de muziek 20 minuten op de mp3-stand is
afgespeeld over op stand-by.

Als het kind met de mp3-speler op de stand-by stand de hanger beweegt, zorgt deze voor leuke geluidseffecten en
schakelt het afspelen van de mp3-speler nog eens 10 minuten in.

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

- LET OP!

De batterijen mogen altijd uitsluitend door een volwassene worden vervangen.

Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje (fig. C-7) los met behulp van een schroevendraaier,
verwijder het klepje, haal de lege batterijen uit het batterijenvakje, plaats er de nieuwe batterijen in en zorg ervoor dat
de polen op de juiste plaats zitten (zoals aangegeven op het artikel), plaats het klepje weer op zijn plaats terug en draai
de schroef goed vast.

- Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

- Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of herlaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

- Meng geen lege met nieuwe batterijen

- Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

- Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

- Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken en zo het artikel zouden kunnen
beschadigen.

-Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

- Verwijder de batterijen uit het speelgoed, voordat je het weggooit.

- Gooi de lege batterijen niet in het vuur en laat ze niet in het milieu achter, maar gooi ze via de gescheiden afvalver-
werking weg.

- Indien de batterijen mochten lekken, vervang je ze onmiddellijk en maak je het batterijvakje schoon. Was goed je han-
den in geval van aanraking met de gelekte vloeistof.

- Probeer niet om niet herlaadbare batterijen op te laden: deze zouden kunnen ontploffen.

- Het is niet raadzaam herlaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de werking van het speelgoed verminderen.

- Indien herlaadbare batterijen worden gebruikt, haal je deze uit het speelgoed voordat je ze herlaadt. Laad ze alleen op

25

(O]



onder toezicht van een volwassene.
- Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op lithiumbatterijen. LET OP: oneigenlijk gebruik kan een gevaarlijke
situatie teweegbrengen.

Dit product is conform de EU-richtlijn 2002/96/EC.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van
zijn levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar
een centrum voor gescheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur
wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig
I apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk voor het apparaat op het einde van de
levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de
daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen
van mogelijke negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit
het product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare
ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

Reinig het elektronische paneel met een droge of lichtjes met water bevochtigde zachte doek van stof/microvezel
om het elektrische circuit niet te beschadigen. Gebruik geen oplosmiddelen of reinigingsmiddelen om het paneel te
reinigen.

Het tapijtje, het kussen en de stoffen hangers (vis en puppy) zijn machinewasbaar met een fijnwasprogramma. Het
wordt aangeraden ze met veel water na te spoelen om eventuele resten wasmiddel te verwijderen. Niet bleken en uit
de buurt van warmtebronnen laten drogen. Laat het tapijtje hangend drogen.

De hanger in muisvorm kan worden gereinigd met een zachte lichtjes met water bevochtigde doek.

Om het frame te reinigen, gebruik je een zachte, lichtjes met water bevochtigde doek.

Gebruik om de plastic rammelaars (vis, poes en kikker) te reinigen een doek bevochtigd met steriliseermiddel, verdund
met water volgens de hoeveelheden weergegeven voor een gewone koude sterilisatie. Gebruik geen onverdund sterili-
seermiddel. Niet koken. Niet warm steriliseren. Niet in de vaatwasser wassen.

Bescherm het speelgoed tegen warmte, stof en zand.

Samenstelling stof:

stoffen hangers (muis, vis en puppy), kussen en tapijtje:

buitenkant: 100% polyester

Vulling: 100% polyester

Stof omheen de bogen 100% polyester

Wassymbolen van het tapijtje
Wassen in water van maximaal 30°C
Niet bleken
Niet in een trommeldroger drogen
Niet strijken
Niet chemisch laten reinigen
E Het tapijtje hangend drogen
ARTSANA behoudt zich het recht voor op elk willekeurig moment en zonder dit vooraf aan te kondigen wijzigingen aan
te brengen aan wat beschreven wordt in deze handleiding. Het is absoluut verboden om deze handleiding of zelfs delen
daaruit in welke vorm dan ook te reproduceren, door te zenden, over te nemen of in een andere taal te vertalen, zonder

daartoe eerst schriftelijke toestemming te hebben ontvangen van ARTSANA
Vervaardigd in Cina
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e Bruksanvisning

Alder: 0 man. och uppat

BRUKSANVISNING
Vi rekommenderar att man ldser igenom och sparar dessa instruktioner for framtida bruk.
Leksaken fungerar med 3 “AAA”-batterier pa 1,5 Volt. Batterierna medféljer ej produkten.

SAKERHETSFORESKRIFTER
For ditt barns sdkerhet:

- VIKTIGT!

- Eventuella plastpasar och andra komponenter som inte hor till lekredskapet (spannband, fastdelar, etc.) ska tas bort
fore anvandning och forvaras utom rackhall for barn. Risk for kvavning.

- Kontrollera med jamna mellanrum produktens skick och den eventuella forekomsten av trasiga delar. Om den skulle
uppvisa synliga skador anvand den inte langre och férvara den utom rackhall for barnen. Inspektera alltid bagen, mattan
och leksakerna innan lekredskapet anvénds

-1 en mycket kall temperatur kan plastmaterialen forlora sin elasticitet och bli dmtaliga, skulle sa vara fallet ska skall
lekredskapet hallas utom rackhall for barnet och placeras pa en varm och skyddad plats.

- Monteringen av detta lekredskap far endast géras av en vuxen.

- Anvand inte lekredskapet innan det &r helt fardigmonterat och kontrollera forst att detta har gjorts pa ratt satt.

- Anvand inte lekredskapet pa annat séatt an det rekommenderade.

- Anvand lekredskapet endast under kontinuerlig 6vervakning av en vuxen. Ldmna aldrig barnet utan tillsyn i lekred-
skapet.

- Lamna inte lekredskapet i ndrheten av varmekallor eller i direkt solljus under langre perioder.

- Det ar riskabelt att anvanda lekredskapet uppe pa upphdjda ytor som inte &r helt slata: t. ex. bord, stolar etc.

- Anvand inte produkten i en barnséng, (med eller utan reducerstycke), vagga, box eller pa ett skétbord.

- Produkten bor inte utsattas for slag eller fall.

- Koparen fér inte reparera eller utféra nagra andringar pa produkten. Undvik framfor allt att komplettera den med band
eller snoren. Risk for kvavning.

- Lyft aldrig upp lekredskapet i bagarna med barnet inuti.

- Anvénd aldrig bagarna som handtag vid transport. Risk for skador pa konstruktionen.

- Lekredskapet ar inte framtaget med tanke pa att barnet ska sova i det. Sa snart ert barn behover vila bor det flyttas
till vaggan eller séngen.

- Anvand inte detta lekredskap till fler &n ett barn at géangen.

MONTERING

Efter att ha tagit ur alla delarna fran ladan, satter man ihop produkten genom att f6lja dessa enkla steg.

1. Fast de 3 bagarna i den elektroniska panelen tills det bekraftande klicket hérs. - Den gréna bagen till vénster (fig.
A-1) - Den réda bagen till héger (fig. A-2) - Den ljusblaa bagen som é&r stérre dn de andra ska séttas in pa sin plats i det
framre satet (fig. A-3)

2. Fastde tre bdgarna i mattan genom att sticka in nederdelen pa var och en i hdlet med motsvarande farg. - Den grona
bagen i det gréna hélet (Fig. B-5) - Den réda bégen i det réda hélet (Fig. B-6) - Den ljusblaa b&gen i det ljusblaa halet
(Fig. B-7

3. Alla bagarna ar forsedda med hal for att satta fast hangfigurer.

4. Fast en av leksakerna férsedd med ett tygband vid ringen pa den elektroniska panelen (fig. D-9) Nar panelen &r
paslagen hors roliga ljudeffekter nar barnet rér pa hangfiguren

NEDMONTERING
Montera ned produkten efter att ha tagit bort bagarna ur hélen i mattan. Koppla ur en bage i taget fran den elektroniska
panelen. Tryck pa knapp 4 for att sténga av sékerhetsmekanismen (fig. A-4)

TEKNISKA EGENSKAPER

Fig. C-5 brytare fér paslagning (lekinstéllning) / avstangning /mp3 (1/ O /1)
Fig. C-6 Knapp for melodibyte
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Fig. C-7 Lock till batteriutrymme Fig. C-8 Sakerhetshake for 6ppnandet av utrymmet till mp3-lasaren FIG. D-9 Ring
for fastsattning av hangfigurer med tygband FIG. D-10 Lampa som skapar ljuseffekter som tonar bort

INTRODUKTION TILL LEKREDSKAPET

Ny vadderad matta med kul monster och hérliga farger. Utrustad med leksaksstang och elektronisk panel for att er-
bjuda barnet ménga olika aktiviteter: 7 hdngleksaker med flera olika aktiviteter och en mjuk kudde i form av en igelkott.
Den elektroniska panelen ger ett mangfargat borttonande sken, musik i cirka 20 minuter. Inlagda ljudeffekter och
kontakt for Mp3 (ej inkluderad i lekredskapet), som kan folja barnet bade i lek och vila.

HUR LEKREDSKAPET FUNGERAR

INSTALLNING “PLAY”

Sla pa leksaken genom att stélla spaken till strémbrytaren for Pa/Av (fig. C-5) pa I. | denna installning spelas de fér-
inspelade melodierna i upp till totalt 20 minuter cirka. Varje gang barnet leker med aktiviteterna pa panelen laggs kul
ljudeffekter till melodierna.

INSTALLNING “MP3”

Stall spaken till strombrytaren fér P&/Av (fig. C-5) pé II. Oppna sedan utrymmet fér Mp3-spelaren genom att vrida latt
pa sakerhetshaken (Fig. C-8) Satt p4 Mp3-spelaren vilj play och stall in nskad volym. Koppla apparaten till anslut-
ningskabeln, placera Mp3-spelaren i tillhdrande fack och sténg, se till att facket ar val tillslutet.

I denna instéllning ar det mojligt att lta barnet fa lyssna pa favoritmusiken. Varje gang som barnet leker med leksaken
som hénger i panelen, hors kul ljudeffekter tillsammans med melodin.

For att undvika onddig anvandning av batterierna, rekommenderar vi till att man alltid stanger av lekredskapet efter
anvandandet genom att flytta markéren till O (fig. C-5) . Och efter 20 minuters spelande av musik fran Mp3-spelaren
forsatts spelet i stand-by.

Om barnet skulle rora vid hangleksaken i stand-bylaget skapas kul ljudeffekter och pa nytt aktiveras uppspelningen
fran Mp3-spelaren for ytterligare 10 minuter.

ISATTNING OCH/ELLER BYTE AV BATTERIER

- VIKTIGT!

Byte av batterier skall alltid goras endast av en vuxen person.

For att byta batterierna: lossa skruven till luckan (Fig. C-7 ) med en skruvmejsel, ta bort luckan, ta bort de férbrukade
batterierna fran utrymmet, sétt i de nya batterierna och félj hanvisningen for rétt polaritet (indikerad p& produkten),
satt tillbaka luckan och skruva ordentligt i skruven igen.

- Anvand samma alkaliska batterier eller likadana som den rekommenderade typen till denna produkt.

- Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink), eller omladdningsbara batterier (nickel-kadmium).

- Blanda inte urladdade batterier med nya.

- Lamna inte batterierna eller eventuella verktyg inom rackhall for barnen.

- Kortslut inte stromterminalerna.

-Ta alltid bort forbrukade batterier fran produkten for att forhindra att eventuella véatskeutslapp skadar produkten.

- Ta alltid bort batterierna om produkten inte skall anvéndas under langre tid.

- Ta ur batterierna innan produkten kasseras.

- Kasta inte de forbrukade batterierna pa eld eller i miljon utan lamna dem till speciell uppsamling.

- Om batterierna skulle uppvisa lackage byt ut dem omedelbart och rengér batteriutrymmet och tvatta handerna noga
efter eventuell kontakt med vétskan.

- Forsok inte aterladda batterier som inte ar avsedda att ateranvandas: de kan explodera.

- Vi avrader fran anvandningen av ateranvandbara batterier, de kan minska leksakens funktionsduglighet.

-Om man anvander omladdningsbara batterier, ta ur dem fran leksaken fore aterladdning och utfér denna endast under
Gvervakning av en vuxen person.

- Leksaken &r inte projekterad for att anvandas med litiumbatterier. VARNING en felaktig anvandning kan ge upphov
till fara.

Denna produkt stammer 6verens med Direktiv EU 2002/96/EC.
Symbolen med en éverkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall sepa-
reras fran hushéllsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller
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lamnas tillbaka till aterforsaljaren nar man koper en liknande produkt. Anvandaren ar ansvarig for att apparaten i slutet
av dess livslangd lamnas over till en [@mplig uppsamlingsplats. En lamplig sorterad avfallshantering gor att apparaten
kan atervinnas for sortering och hantering som stér i 6verensstdmmelse med miljobestammelserna och darigenom
bidrar till att negativa effekter pa miljon och halsan undviks och underlattar &tervinning av materialen som produkten
bestér av. For en mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er till lokala avfallshante-
rare eller till affaren dar produkten képtes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

Rengor lekredskapet med hjalp av en mjuk och torr trasa, eller eventuellt latt fuktad i vatten, av tyg eller mikrofiber for
att den elektroniska kretsen inte ska skadas. Anvand inte [6sningsmedel eller rengéringsmedel for att rengéra panelen.
Mattan, kudden och hangleksakerna av tyg (fisk och hundvalp) kan tvéttas i tvattmaskin med program fér émtalig
tvatt. En noggrann skéljning rekommenderas for att ta bort eventuella spar av tvattmedel. Far inte blekas och skall
torkas langt fran varmekallor. Torka mattan upphangd.

Musleksaken kan tvattas med en mjuk trasa latt fuktad med vatten.

Rengor strukturen med hjélp av en mjuk och med vatten latt fuktad trasa.

Rengor skallrorna av plast (fisk, katt och groda) genom att anvéanda en trasa som fuktats med steriliserande vétska
utspadd med vatten enligt anvisad mangd for vanlig kallsterilisering. Anvand inte enbart steriliserande vatska. Ska ej
kokas. Ska ej varmesteriliseras. Ska ej rengéras i diskmaskin.

Skydda leksaken fran varme, damm och sand.

Materialinfo:

Héngleksaker i tyg (mus, fisk och hundvalp), kudde och matta:
Utsida: 100% polyester

Fyllning: 100% polyester

Tyg som bagarna ar 6verkladda med: 100% polyester
Symboler for tvatt av mattan:

Tvattas i maskin i 30°C

Anvand ej blekmedel

Far ej kemtvattas

Far ej torktumlas

Stryk inte

(PR el

Hang mattan till tork
ARTSANA forbehaller sig ratten att, nar som helst och utan féregaende underréttelse, dndra innehallet i denna instruk-
tionshandbok. Kopiering, transmission, avskrift och éversattning till annat sprak, aven delvis, i vilken som helst form av

dessa instruktioner, ar pa inga villkor tillatna utan féregaende skriftlig tilldtelse fran ARTSANA.

Tillverkad i Kina
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m Brukerveiledning

Alder: 0 m+

BRUKSANVISNING
Bruksanvisningen ma leses for bruk og oppbevares for senere referanse.
Leketoyet bruker tre 1,5V batterier av typen AAA. Batteriene folger ikke med produktet.

ADVARSLER
For barnets sikkerhet
- PASS PA!

- Fjern og kast eventuelle plastposer og andre deler som ikke hgrer med til leketoyet (f.eks. band, festedeler osv.) for du
begynner & bruke leketoyet, og hold dem langt unna barnas rekkevidde. Kvelningsfare.

- Kontrollere produktet regelmessig. Se om det er slitt eller gdelagt. Bruk ikke leketayet hvis det har synlige skader, men
hold det utenfor barnas rekkevidde. Kontroller buen, teppet og lekene hver gang de skal brukes.

- I sterk kulde kan plastmaterialene miste elastisiteten og bli skjere. La i sa fall ikke leketayet sta tilgjengelig for barnet
og oppbevar det i et oppvarmet lokale.

- Leken skal bare monteres av en voksen.

- Ikke bruk leken for den er ferdigmontert og du har kontrollert at den er satt sammen korrekt.

- Leken skal ikke brukes pa annen méte enn hva den er ment for.

- Leken skal kun brukes under kontinuerlig tilsyn av en voksen. La aldri barnet ligge i leken uten oppsyn.

- Sett ikke leketoyet fra deg i naerheten av varmekilder og la det ikke bli liggende lenge i direkte sollys.

- Det er farlig a bruke leken flater som star hoyt eller ikke er helt vannrette: f.eks. pa bord, stoler osv.

- Skal ikke brukes i barnesengen (med eller uten overgangsstykke), vuggen, lekegrinden eller pa stellebordet.

- Produktet ma ikke utsettes for stot eller fall.

- Kjoperen ma ikke reparere eller gjore endringer pa leken og heller ikke sette pa bénd eller strips. Kvelningsfare. @
- Loft ikke leken opp etter buene med barnet i.

- Bruk ikke buene som transporthandtak. Det kan skade strukturen.

- Leken er ikke utviklet spesielt med tanke pa at barnet skal sove i den. Vi anbefaler at du legger barnet i vuggen eller
barnesengen nar det skal sove.

- Bruk ikke leken til mer enn ett barn om gangen.

MONTERING

Ta delene ut av esken og felg denne enkle forklaringen for & sette sammen produktet.

1. Fest de 3 buene i det elektroniske panelet slik at du hgrer et klikk: - Den grenne buen til venstre (fig. A-1) - Den rade
buen til hayre (fig. A-2) - Den lysebla buen, som er stgrre enn de andre, skal settes inn foran (fig. A-3)

2. Fest de 3 buene til teppet ved & skyve hver ende inn i hver sin hullapning med samme farge: - Den grgnne buen i
det grenne hullet (fig. B-5) - Den rgde buen i det rede hullet (fig. B-6) - Den lysebld buen i det lysebla hullet (fig. B-7)
3. Hver bue har hemper hvor man kan henge uroene.

4. Heng én av lekene med teyband i ringen pa det elektroniske panelet (fig. D-9). Nar panelet er tent og barnet rarer p&
uroen hgres morsomme lydeffekter.

DEMONTERING
Ta buene ut av hullene i teppet for du demonterer produktet. Det er tilstrekkelig at du lesner én bue om gangen fra det
elektroniske panelet. Trykk pa knappen 4 for & lasne sikkerhetsmekanismen (fig. A-4).

TEKNISKE DATA

Fig. C-5 Bryterspak for & sla pa leken (lekefunksjon) / for & sla av leken / MP3-funksjon (1 /O / 1)

Fig. C-6 Knapp for & skifte melodi

Fig. C-7 Deksel batterirom Fig. C-8 Sikkerhetskrok for apning av rommet til MP3-leseren Fig. D-9 Ringfeste for uroer
med teyband Fig. D-10 Lampe med lyseffekter som tones ned

BESKRIVELSE AV LEKEN
Nytt vatteppe med morsomme tegninger og sterke farger. Lekebgyle og elektronisk panel med mange forskjellige akti-
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viteter: 7 hengende multi-aktiviteter og en blat pinnsvinformet pute. Det elektroniske panelet har et flerfarget lys som
tones langsomt ned, ca. 20 minutter med musikk, forhandsregistrerte lydeffekter og MP3-forbindelse (felger ikke med
leken), som barnet kan leke med eller som roer det ned nér det skal hvile.

BRUKSANVISNING

LEKEFUNKSJON

Sla pa leketoyet ved a flytte av/pa-bryterspaken (fig. C-5) til I. | denne funksjonen spilles forhandsregistrerte melodier
i inntil 20 minutter. Hver gang barnet bererer en av aktivitetene i panelet, kommer det noen morsomme lydeffekter i
tillegg til musikken.

MP3-FUNKSJON

Flytt av/pé-bryterspaken (fig. C-5) til 1. Vri sikkerhetskroken (fig. C-8) forsiktig og apne rommet hvor MP3-leseren lig-
ger. Sett pa MP3-spilleren, velg play og juster lydstyrken. Koble ledningen til apparatet, sett MP3-spilleren i boksen og
lukk den igjen. Kontrollere at den er ordentlig lukket.

I denne funksjonen kan du la barnet f& hare musikken du selv foretrekker. Hver gang barnet bergrer en av uroene som
henger i panelet kommer det noen morsomme lydeffekter i tillegg til musikken.

Vi anbefaler at man setter skyveren (fig. C-5) pa O slik at ikke batteriene forbrukes ungdvendig. Etter at MP3-funksjo-
nen har spilt musikk i 20 minutter, settes leken i standby.

Hvis barnet bergrer uroen mens leken stér i standby, heres noen morsomme lydeffekter og MP3-leseren begynner a
spille musikk igjen i ca. 10 minutter.

INNSETTING OG/ELLER SKIFTE AV BATTERIER

- PASS PA!

Batteriene skal alltid skiftes ut av en voksen.

For & skifte batterier: Skru ut skruen i lokket (fig. C-7) med en skrutrekker. Ta av lokket, ta de tomme batteriene ut av
batterirommet og sett i nye. Pass pa at batteriene settes i riktig polretning (se produktet), sett p& lokket igjen og skru
skruen hardt fast.

- Bruk alkaliske batterier av samme eller tilsvarende type som de som anbefales for dette produktet.

- Ikke bland alkaliske, standard (karbon-sink) eller oppladbare batterier (nikkel-kadmium).

- Ikke bland nye og brukte batterier.

- La ikke batteriene eller eventuelle verktgy bli liggende slik at barn far tak i dem.

- Kortslutt ikke batteriklemmene.

- Ta alltid de tomme batteriene ut av produktet, slik at en eventuell vaeskelekkasje ikke skader produktet.

- Ta alltid batteriene ut hvis produktet ikke skal brukes pa lang tid.

- Ta batteriene ut for leken kasseres.

- Ikke brenn eller kast brukte batterier i omgivelsene, men levere dem til kildesortering.

- Dersom det lekker vaeske fra batteriene, ma de skiftes ut gyeblikkelig. Rengjor batterirommet omhyggelig, og vask
hendene godt hvis de har veert i bergring med vaesken.

- Du ma ikke forsgke a lade opp batterier som ikke er oppladbare: de kan eksplodere.

- Man ber ikke bruke oppladbare batterier da det kan ga utover lekefunksjonene.

- Dersom man bruker oppladbare batterier ma disse tas ut av leketayet for de lades opp. Batteriene skal kun lades under
oppsyn fra en voksen.

- Leketoyet skal ikke brukes med utskiftbare litiumbatterier. ADVARSEL Feilaktig bruk kan veere farlig.

Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/96/EC.
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa apparatet, betyr at produktet ved endt levetid
ikke ma behandles som vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk
og elektronisk utstyr eller bringes tilbake til leverandgren nar et liknende produkt kjopes. Brukeren har
ansvaret for a bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved slutten av dets levetid. Riktig kildesor-
I tering som forer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller behandles pa annen miljgvennlig mate,
forebygger mulige skadevirkninger pa milje og helse og bidrar til gjenvinning av materialene som produktet er sammen-
satt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap
eller forhandleren hvor apparatet ble kjopt.

31



RENGJ@RING OG VEDLIKEHOLD AV LEKET@YET

Rengjer det elektroniske panelet med en myk tey-/mikrofiberklut, enten torr eller lett fuktet med vann, slik at den
elektriske kretsen ikke skades. Bruk ikke lgse- eller vaskemidler til rengjering av panelet.

Teppet, puten og uroene av toy (fisken og dyreungen) kan vaskes i maskin pa finvask. Vi anbefaler & skylle godt med
mye vann for a fjerne eventuelle rester av vaskemiddelet. Ma ikke blekes eller terkes i naerheten av varmekilder. Heng
teppet opp til terk.

Den lille musen som henger pa leken kan rengjeres med en myk klut fuktet med vann.

Strukturen rengjeres med en myk klut fuktet med vann.

Plastranglene (fisken, katten og frosken) kan rengjeres med en klut fuktet med steriliseringsvaeske som er spedd ut med
vann. Fglg anvisningen for vanlig kaldsterilisering. Ikke bruk ren steriliseringsvaeske. Ma ikke kokes. Ma ikke varmsterili-
seres. Mé ikke vaskes i oppvaskmaskin.

Beskytt leketoyet fra varme, stev og sand.

Tekstilinformasjon

Teyuroer (mus, fisk og dyreunge), pute og teppe:

Utvendig: 100 % polyester

Fyllstoff: 100 % polyester

Buenes polstring: 100 % polyestere

Vaskesymboler for teppet:
Vaskes i vann p& maks. 30 °C
A M ikke blekes
:8( Taler ikke terketrommel
Ma ikke strykes
i Taler ikke rens

B Heng teppet opp til terk

ARTSANA forbeholder seg retten a endre innholdet i bruksanvisning nar som helst og uten forvarsel. Enhver form for
kopi, videresending, full eller ufullstendig gjengivelse eller oversettelse til andre sprak av denne bruksanvisningen er
strengt forbudt uten forutgéende skriftlig tillatelse fra ARTSANA.

Produsert i Kina
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@ Kayttoohjeet

Ikasuositus: 0 kk+

KAYTTOOHJE
Lue nama ohjeet ennen kayttoa ja sdilytd ne tulevaa tarvetta varten.
Toimii kolmella 1,5 voltin AAA-paristolla. Paristot eivat sisally pakkaukseen.

VAROITUKSIA
Lapsesi turvallisuuden vuoksi

-HUOMAA!

- Mahdolliset muovipussit ja kaikki leluun kuulumattomat osat (kiinnitysmateriaalit ym.) on poistettava ennen kéytt6&
ja pidettava poissa lasten ulottuvilta. Tukehtumisvaara.

- Tarkista saannollisesti, onko tuote kovin kulunut tai rikkoontunut. Jos lelussa on nakyvia vaurioita, sen kdytto on lope-
tettava ja se on sailytettava poissa lasten ulottuvilta. Tarkista kaari, matto ja lelut ennen jokaista kayttoa.

- Kovin kylmassa ilmassa muovimateriaalien joustavuus voi kérsia ja ne voivat haurastua: &la talloin jata lelua lasten
ulottuville, vaan siirra se suojaan lampiméaan paikkaan.

- Lelun saa koota vain aikuinen.

- Lelua ei saa kdyttad, ennen kuin se on tdysin koottu ja sen oikea kokoonpano on tarkistettu.

- Lelua ei saa kdyttaa ohjeista poikkeavalla tavalla.

- Lelua saa kdyttaa vain aikuisen jatkuvassa valvonnassa. Alé koskaan jaté lasta leluun ilman valvontaa.

- Ala jata lelua lamménlahteiden lahelle. Al jata lelua pitkaksi aikaa suoraan auringonpaisteeseen.

- On vaarallista kdyttaa lelua korkeilla ja vahankin kaltevilla tasoilla, kuten poydan, tuolien tms. paalla.

- Al kdyta pinnasangyn, leikkikehan tai hoitop8ydan paalla.

- Varjele tuotetta iskuilta ja putoamiselta.

- Ostaja ei saa korjata tuotetta tai tehda siihen muutoksia itse. Erityisesti nauhojen ja nyérien lisadminen on kiellettya.
Kuristumisvaara.

- Al4 koskaan nosta lelua kaarista, kun lapsi on sen sisalla.

- Kaaria ei saa kayttaa kantokahvoina. Rakenne voi vaurioitua.

- Lelua ei ole suunniteltu lapsen nukkumispaikaksi. Jos lapsi on levon tarpeessa, hanet on suositeltavaa siirtdd omaan
sankyynsa.

- Lelua saa kayttaa vain yksi lapsi kerrallaan.

KOKOAMINEN

Kun olet ottanut kaikki osat pakkauksesta, tuotteen kokoaminen on helppoa seuraavien ohjeiden mukaan.

1. Kiinnit& kaikki 3 kaarta elektroniseen paneeliin niin, ettd kuulet naksahduksen: - Vihrea kaari vasemmalle (kuva A-1)
- Punainen kaari oikealle (kuva A-2) - Sininen kaari, joka on muita suurempi, kiinnitetaan sille varattuun aukkoon etu-
osassa (kuva A-3)

2. Kiinnita kaikki 3 kaarta mattoon pujottamalla kunkin kaaren paa samanvariseen reikaan: - Vihred kaari vihredan rei-
kaan (kuva B-5) - Punainen kaari punaiseen reikaan (kuva B-6) - Sininen kaari siniseen reikaan (kuva B-7)

3. Jokaisessa kaaressa on reikia riippuvien lelujen ripustamista varten.

4. Kiinnita yksi leluista kankaisella nauhalla elektronisen paneelin renkaaseen (kuva D-9). Kun paneeli on toiminnassa ja
lapsi liikkuttaa lelua, paneelista alkaa kuulua hauskoja &ania.

PURKAMINEN
Irrota ensin kaaret maton rei'ist4 ja pura sitten tuotteen muut osat. Irrota elektronisesta paneelista yksi kaari kerrallaan.
Vapauta turvamekanismi painamalla painiketta 4 (kuva A-4).

TEKNISETTIEDOT

Kuva C-5 Virtakytkin ON (play) / OFF / MP3-tila (1/ O / 1l)

Kuva C-6 Painike, jolla voi vaihtaa savelmaa

Kuva C-7 Paristolokeron kansi Kuva C-8 Mp3-soittimen lokeron turvahaka KUVA D-9 Rengas, johon kiinnitysnauhalla
varustetut lelut voidaan ripustaa KUVA D-10 Lamppu, joka tuottaa himmenevid valoefekteja
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LELUN KUVAUS

Uusi pehmustettu matto, jossa on hauskoja kuvia ja iloisen kirkkaat vérit. Lelukaari ja elektroninen paneeli tarjoavat
lapselle paljon erilaista puuhaa: 7 monipuolista ripustettavaa lelua ja pehmed, siilin muotoinen tyyny. Elektronisessa
paneelissa on monivarinen valo, jossa on himmenemistoiminto, noin 20 minuuttia musiikkia ja valmiiksi danitettyja
aaniefekteja seka mp3-liitanta (soitin ei sisally leluun). Namé pitévat lapselle seuraa sekd touhukkaina hetkina ettd
lepéillessa.

LELUN TOIMINTA

PLAY-TILA

Kaynnisté lelu viemalla virtakytkin (kuva C-5) asentoon I. Tassa tilassa lelu soittaa siihen tallennettuja savelmia yh-
teensd noin 20 minuutin ajan. Aina, kun lapsi kayttaa paneelin toimintoja, han kuulee sévelman lisaksi hauskoja aania.
MP3-TILA

Vie virtakytkin (kuva C-5) asentoon Il. Avaa sitten mp3-soittimen lokero vaantamallé kevyesti turvahakaa (kuva C-8).
Kaynnista mp3-soitin, valitse "play” ja sadda aanenvoimakkuus oikeaksi. Liita laite liitdntajohtoon, aseta mp3-soitin
sille varattuun koteloon ja sulje luukku: varmista, ettd kotelo on tiukasti paikallaan.

Talla tavalla lapsi voi kuunnella valitsemaasi soittolistaa. Aina, kun lapsi leikkii paneeliin kiinnitetylla lelulla, savelm&an
lisataan hauskoja aanitehosteita.

Jotta paristot eivat kuluisi turhaan, lelu kannattaa aina kéyton jélkeen sammuttaa viemalla liukukytkin (kuva C-5) asen-
toon O. Kun musiikkia on mp3-tilassa toistettu 20 minuuttia, lelu siirtyy valmiustilaan.

Jos lapsi liikuttaa lelua, kun paneeli on valmiustilassa, alkaa paneelista kuulua hauskoja danid ja mp3-soitin toistaa lisda
musiikkia 10 minuutin ajan.

PARISTOJEN ASENTAMINEN JA/TAI VAIHTO

- HUOMAA!

Paristojen asentamisen saa suorittaa vain aikuinen.

Paristot vaihdetaan seuraavasti: Léys&a luukun (kuva C-7) ruuvia ruuvitaltalla, irrota luukku, poista paristolokerosta
tyhjat paristot, aseta tilalle uudet paristot (kiinnitd huomiota, ettd navat tulevat oikein p&in — ks. tuotteessa olevat
merkinnat), kiinnita luukku takaisin paikalleen ja kiristd ruuvi.

- Kayta alkaliparistoja, jotka ovat tyypiltadn samanlaisia tai vastaavia kuin tdhan tuotteeseen on suositeltu.

- Al4 kéyta alkaliparistoja, sinkki-hiiliparistoja ja ladattavia nikkeli-kadmiumparistoja sekaisin.

- Ald kéyta tyhjid ja uusia paristoja sekaisin.

- Ala jata paristoja tai tydkaluja lasten ulottuville.

- Al saata napoja oikosulkuun.

- Poista aina tyhjat paristot tuotteesta niin, etteivat mahdolliset nestevuodot vaurioita tuotetta.

- Poista paristot aina, ellei lelua véhaan aikaan kayteta.

- Poista paristot lelusta ennen lelun havittamista.

- Al3 heita tyhjia paristoja avotuleen tai luontoon, vaan toimita ne kdytettyjen paristojen kerdyspisteeseen.

- Jos paristoista vuotaa nestettd, ne on vaihdettava valittémasti uusiin. Puhdista paristolokero ja pese huolellisesti ka-
tesi, jos olet koskenut paristoista vuotaneeseen nesteeseen.

- Ald yrita ladata kertakdytt6isia paristoja: ne voivat rajéahtaa.

- Ladattavien paristojen kdyttoa ei suositella, se saattaa heikentda lelun toimintaa.

- Jos halutaan kayttaa ladattavia paristoja, ne on poistettava lelusta ennen lataamista. Lataamisen on tapahduttava
aina aikuisen valvonnassa.

- Lelua ei ole suunniteltu toimimaan litiumparistoilla. HUOMAA Epaasianmukainen kdytté saattaa aiheuttaa vaarati-
lanteita.

Tama tuote on direktiivin EU 2002/96/EC mukainen.

Laitteessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, etta tuote kdyttoikansa lopussa on havitettava eril-
laan kotitalousjatteista ja vietdva sahko- ja elektroniikkalaitteiden kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle
ostettaessa vastaava laite. Kéyttdja on velvollinen toimittamaan laitteen sen kayttéidn lopussa sopivaan
kierratyspisteeseen. Sopiva jatteidenerottelu kdytosta poistetun laitteen laittamiseksi kierratykseen, kasit-
I telyyn tai havitykseen, auttaa ehkdisemaan terveys- ja ympéristohaittoja ja edistaa laitteen valmistuksessa
kaytettyjen materiaalien kierratystd. Saadaksesi lisdtietoja olemassa olevista kerdysmahdollisuuksista, kaanny paikal-
lisen jatehuollon tai laitteen myyneen kaupan puoleen.
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LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO

Puhdista paneeli pehmealld ja kuivalla tai kevyesti vedelld kostutetulla kankaalla tai mikrokuituliinalla, jotta sahkopiiri
ei vaurioidu. Al4 kayté paneelin puhdistamiseen liuotteita tai puhdistusaineita.

Matto, tyyny ja kankaiset, ripustettavat lelut (kala ja koiranpentu) kestévét konepesun helldvaraisella ohjelmalla.
On suositeltavaa huuhdella lelu runsaalla vedelld mahdollisten pesuainejadamien poistamiseksi. Ei saa valkaista. Pida
etaalla lammonlahteista. Matto kuivatetaan ripustettuna.

Ripustettava hiiri puhdistetaan pehmealla kankaalla, joka on kevyesti kostutettu vedella.

Rakenteet puhdistetaan pehmealld kankaalla, joka on kevyesti kostutettu vedella.

Puhdista muoviset helistimet (kala, kissa ja sammakko) kankaalla, joka on kostutettu desinfioivalla nesteellé (laimenna
tarvittaessa vedelld ohjeiden mukaan). Alé kdyta desinfiointiainetta sellaisenaan. Alé keit4 lelua. Ald kuumasteriloi. Ei
saa pestd astianpesukoneessa.

Suojaa lelu kuumuudelta, polylta ja hiekalta.

Kankaan koostumus:

Kankaiset lelut (hiiri, kala ja koiranpentu), tyyny ja matto:

Ulkopuoli: 100% polyesteria

Sisapuoli: 100% polyesteria

Kaaria paallystava kangas: 100% polyesteria

Maton pesumerkinnat:
Pesulampétila enintaan 30° C.
Ei valkaisua

Ei kuivapesua

Ei rumpukuivausta

MR XX T

Ei silitysta

B Matto kuivatetaan ripustettuna

ARTSANA pidattaa oikeuden tehda milloin tahansa muutoksia naissa kayttoohjeissa esitettyihin asioihin ilman ennak-
kovaroitusta. Taman ohjeen osittainenkin jaljentaminen ja valittdminen seka sen tekstin kopioiminen tai kdantaminen
toiselle kielelle missa tahansa muodossa on ehdottomasti kiellettya ilman ARTSANAN ennakkoon antamaa kirjallista
lupaa.

Valmistettu Kiinassa
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@ 00nyteo Xpnono

HAwia: O p+

EFXEIPIAIO OAHIIQN
Juviotdtat va S1aBACETE TIpLv amo T XPron Kat va KPATHOETE AUTEG TIG 08Nyieg yia va TIG CUMPBOUAEVEDTE OTO HENNOV.
To maikvidt Aettoupyei pe 3 X 1,5 Volt pmatapieg tumou “AAA”. Ot uratapieg Sev mep\apfavovtal 0Ttn CUCKEUAGIa.

MPOEIAOMOIHZEIZ
lNa tnv ao@dAeta tou matdlov oag

- MPOZOXH!

- AQQIPEDTE Kal AMOUOKPUVETE TUXOV TTAAOTIKEG OAKOUAEG Kat Ta UTTOAOITTA LAIKA TNG CUOKEUATIag Tou maXviSiol (Omwg
0oUVOEDOL, £0PTAMATA YIa TN OTEPEWON, KATT), KAl KPATHAOTE Ta Hakpld amd ta maidid. Kivduvog aocpuéiag.

- ENéyXETE TOKTIKA TNV OKEPALOTNTA KAl TNV KAtdoTtaon @Bopdg Tou maiviSioU. e mepimtwon @OopAg Unv XpnolUOTIOOETE
TO A Vit Kat KpatAoTe To pakpld amd ta madid. Mptv amod KdOe xprion, ENéyXeTe TO TOEO, TO XaAAK!L Kal Ta Tatyvidia.

- 2€ XaUNAEG BepOKPATIEG, Ta TTAAOTIKA UNIKA pITOPEl va XAooUuV TNV EAACTIKOTNTA TOUG Kal va yivouv e08pauoTa. Xe auth
NV MEPIMTWON, KPATAOTE TO ALK VISL HAKPLA Ao Ta Taudid Kat TomoBeTHOTE To O€ éva (0TS Kat KATAANNAO TTePIBANOV.

- H ouvappoAdynon autol tTou maixviSlov, TPEMEL va YIVETAL HOVo amd évav evAAKa.

- Mnv xpnotpormoleite To matxvidt péxpt va oNoKANpwBoUV OAEG OL EVEPYELEG CUVAPHOAOYNONG Kal EAEYXOU TNG OWOTAG OUV-
Seong.

- Mnv XpnOIUOTIOLETE TO TTAIKVISL LUE TPOTIO SIAPOPETIKO ATTO AUTOV TTIOU CUVICTATAL.

- To mawyvidt mpémel va xpnotpormoleitat povo umd tnv ouveyn emiPAepn evog evihika. Mnv agrvete moté to maudi xwpic emi-
BAewn étav maiel pe to maxvidt.

- Mnv a@nvete To matxvidt KovTd o€ TNy£EG BEPUOTNTAG KAl YA LEYANO XPOVIKO SIAOTNHA EKTEDEIPEVO OTO AMETO NALAKO PWG.
-H xprion tou maixvidiov, mdvw og UTTEPUPWHEVEG KAl N amOAUTWG ETHMESEG EMPAVELES (T1.X. TPATEQIQ, KAPEKAEG KAL), €ival
emikivéuvn.

- Mnv xpnotuoroleite To maiyvidl 0to KpeRAtt (Ue i Xwpig Tov HEWTAPA), 0TO Aikvo, TTAPKO Kat oTIG AANa§IEPEC.

- To maiyvidi Sev MPEMEL va UTTOOTE XTUTTAATA I} TITWOELG,.

- O ayopaoThg dev mpémel va emokeudalel 1y Tpomomolei To matvidi. I8iaitepa, dev mpémet va mpoobEtel kopdovia 1) kopde-
Aakia. Kivuvog mviypo0.

- MnV ONKWVETE TIOTE TO TTAIKVISI KPATWVTAC TO amd Ta TO&A Ue T TAIS{ 0TO ECWTEPIKO TOU.

- Mnv xpnotpomoleite moté Ta T0§a wg A£G HETAPOPAG. KivOuvog KATAoTPO@G TOU OKENETOU.

- AuTo To matvidt dev mpoopileTat yia Tov Umvo Tou maidtov. Otav To maudi oag vuotadel, ouvioTtatal va to Badete oTo Aikvo
1} 0TO KPERATAKI TOU.

- Mnv xpnotgomoleite To maiyvidl yla meplocdTtepa Tou evog matdiov KABe popad.

ZYNAPMOAOIHZIH

MeTtd tnv agaipeon OAwv Twv TEPAXiwV aKOAOUONOTE TIG TAPAKATW 08NYiES YIa VO GUVAPHOAOYHOETE TO TALKVISL.

1. X1ePeWOTE Ta 3 TOEA OTO NAEKTPOVIKO TAUTAG SpacTNPIOTATWY HEXPL VA AKOUGCETE TO KAIK TTOU EMPBERAIWVEL TRV OWOTH
otepéwong: - To mpdacivo 1o&o Ttomobeteital aplotepd (ox. A-1) - To kokkivo T6&o TomoBeteital Seia (ox. A-2) - To yahalio
1680 MoV €ival peyaAUTEPO amd Ta AAAa SUO TPETEL va ToToBeTNOEl 0Ta 0TNPiyHaTa TTou BPicKoVTaAL OTO UITPOOTIVO TUAKA
(ox. A-3)

2. ZTEPEWOTE TA 3 TOEA OTO XAAAKL TOTOOETWVTAG TN BACN TOU KABEVAS OTIG OXIOHEG TOU (810U XpWHATOG: - To Mpdotvo T6&o
otn mpdotvn oXtopr (o). B-5) - To KOKKIvVo TOE0 0Tn KOKKIVN oXlopn (o). B-6) - To yaAd{io té&o otn yahalia oxiopn (ox. B-7)
3. KaBe T6€0 €x€l OXIOUEG VIO TN OTEPEWON KPEUATTWY TIAXVISIWV.

4. TTePEWOTE €va aTTO TA TTAIXVIOIA PE TO UPACUATIVO KOPSOVI OTOV KPIKO TOU NAEKTPOVIKOU TAMUTAS (o). D-9). Metd Tnv
£VEPYOTTOINON TOU TAUTTAS, TO KPEUAOTO Talkvidl Oa mapdyel S1aokeSaoTIKA NXNTIKA e@é KAOE Popd TToU TO KOLVAEL To TTadi.

AMNOXZYNAPMOAOIHZH
Agpatpeite OAa Ta T6€a amd To XaAdKL yla va amocuvapHoAoynoeTe To malyvidl. AmoouvSéaTe Ta To€a amd To NAEKTPOVIKO
TapMAG. MiEoTE TO MANKTPO 4 Yla va armao@aNiOETE TOV UNXavIoHO acpaleiag (o). A-4).

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

Zx. C-5 Alakomntng evepyomoinong (tpomog Aettoupyiag play) / amevepyomoinong / tpomog Aettoupyiag MP3 (1/ O /1)

Zx. C-6 Koupri yia alayn pedwdiag

Zx. C-7 Kamdaki Orikng pmataptwv Zx. C-8 Z0vdeon acpaleiag yia tn 8rikn g cuokeuric mp3 Zx. D-9 Kpikog yia otepéwon
KPEHAOTWV TaXVISIwWV Tou Slabétouv ugaopdtiva kopddvia Zx. D-10 Aduma n omoia avamapdayel GWTEIVA EQE TIOU ava-
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Booprivouv

EIZArQrH 1o nAIXNiAl

N0 x0AGKI PE EOWTEPIKN EMEVEUON HE XAPOUEVA OXESIA KAl PAVTAXTEPA XPWHATA. AlABETEL UmApa TTAXVISIOU Kal NAEKTPO-
VIKO TAUTAO, yia va TTIPoo@EPEL 0TO TS TTOANEG SLOPOPETIKEG SPATTNPIOTNTES: 7 KPEUAOTA matyvidia moAam\wv Spaotn-
PLOTATWYV KAl HOAAKO pa&NapdKl og pop@r okavt{dxolpou. To NAEKTPOVIKO TAUTAG SpacTnPIlOTATWY EXEL £va TTOAUXPWHO
PWTAKL PE S1APOoPa GWTEIVA EQE, £XEl HEAWSIEG SIAPKELAG 20 TIEPITTOU AETTTWV, TIPO-NXOYPAPNHEVA NXNTIKA £QE Kal ouvSean
yia tv cuokeur) Mp3 (&ev mepihapBdvetal oto maiyvidy), yla va Kpatd mapéa oTo maidi T000 KATd TI§ OTIYHEG TNG Staokéda-
0NgG 600 Kal KATd TIG OTIYHEG TNG XOAdPwonG.

AEITOYPTIA TOY NAIXNIAIOY

TPOMOX AEITOYPIIAZ PLAY

Evepyomnoijote to maixvidt tomoBetwvag Tov S1akémTn evepyomoinong/anevepyomnoinong (ox. C-5) oto |. Me auto tov Tpémo
Aettoupyiag, ot mpo-nxoypapnuéves peAwdieg Ba avamapayovtat emi 20 mepimou Aemtd. KaBe gopd mou Ba aAAnAemdpd to
maudi pe Tig 5pacTNPIOTNTEG TOU TAUTAS, S1aoKeSATTIKA NXNTIKA €€ Ba TpooBétovtal oTnv pehwdia.

TPOMOX AEITOYPIIAZ MP3

TomoBeTroTe Tov S1AKOTTN gvepyomoinong/amevepyomnoinong (ox. C-5) oto II. £tn ouvéxela, avoi&Tte Tov XWpPo TomobEtnang
TNG CUOKEUNG Mp3, 0TPEPoVTag EAaQPWE TV oUVSeon aopaleiag (ox. C-8). Evepyomoljote v ouokeur) Mp3, emAé€te play
Kal pUBMIOTE TNV emMOUUNTH €VTAON TOU RXOU. ZUVEECTE TNV CUOKEUN UE TO KAAWSIO 0UVEEONC, TOTTOBETHOTE TNV CUCKELN
Mp3 otnv €181kr ONKn, KAeioTe TN Kat BePaiwOeite OTL €xel KAEIOEL KAAA.

Me auto tov Tpoémo Aeltoupyiag, pmopeite va Balete va akovel To maidi oag Ta tpayoldia mou mpotiud. Kabe gopd mou 1o
matdi Ba aAANAemSPA pe To Taiyvidt Tou KPEUETAL 0TO TAUTAS, SI00KESAOTIKA NXNTIKA @€ Ba mpooBétovtal otnv pedwdia.
lMa TV amouyr TNG AoKOTNG KATAVAAWONG TWV UITATAPLWY, CUVICTATAL VA OTTEVEPYOTIOLEITE TAVTA TO TTAX VIS HETA TN XPN-
on, TonmoBetwvtag tov Stakdmtn (ox. C-5) 1o O. EmmAéoy, petd amd 20 AemTd HOUGIKAG avamapaywyng otn Aertovpyia MP3
TO matyvidt pmaivel og “standby”.

Katd t Sidpkela tou “standby” av To maidi Kouvr oL KATTOLo KPeUAOTS TalkVidL, auto Ba mapdyel S1aokeSAOTIKA NXNTIKA EQE
Kat Ba EVEPYOTIOIOEL £K VEOU TNV AvaTTapaywyn TG SUOKeUNG MP3 yia akéun amd 10 Aemta.

TOMNOGETHXH 'H/KAI ANTIKATAZTAZH TQN MMATAPIQN

-MPOZOXH!

H avtikatdotaon Twy Pmatapliv mpEMEL TTAVTA VA YIVETAL HOVO ad évav evAAIKA.

la va avTIKAaTaoTHOETE TIG Umatapieg: pe éva katoafidt EeBidwote tn Bida oto moptdki (ox. C-7), apapéoTe TO MOPTAKL,
BydAte amo tnv umodoxr Toug TIG ASELIEG UMTATAPIES, TOTTOBETAOTE TIG VEEG UmaTApPieg PpovTi{ovTag va TNPHOETE TN OWOTH
TOANIKOTNTA El0AYWYNG (OTTWE UTTOSEIKVUETAL OTO TTPOIOV), EMAVATOTTODETOTE TO MOPTAKL Kal o@i{ETe Kahd T Bida.

- Xpnotporoleite mavta aAKaMKEG pratapieg 16iou 1y 100dUvVapou TUTTOU e TIG EVEESEIYHEVEG, Yia TN AElTOUpYia auTov Tou
maxvidiov.

- Mnv avapelyvUeTe aAKOMKEG prmatapieg pe pmatapieg KAAoikou tumou (AvBpakag-Ppeudapyupog) r emava@opTi{OMEeVES
(VIKENLO-KASHIO).

- Mnv avapelyvOeTe AOEIEG UE VEEG UTTATAPIEG.

- QUN&ETE TIC pIaTapieg Kat TuXOV Epyaleia HakpLd amo ta maudid.

- Mnv BPaxUKUKAWVETE TOUG OKPOSEKTEG TPOPOoSoaiag.

- Na agaipeite mavta tig adeleg pmatapieg amd to matxvidy, yla va amopuyete PAAPBEG amd evdexopeveg S1appoég Tou uypou
TWV YIATOPIWV.

- 21N MEPIMTWON KATA TNV OTT0ia Ot UITATAPIEG £XOUV XAOEL UYPO, AVTIKATACTHOTE TIG AHEOWC, PPOVTi{ovTagva KaBapioeTe Tn
OrKn TOUG Kal va TTAUVETE TTPOCEKTIKA Ta XéPLa 0ag, av £X0uV EPBEL O€ EMAQN HE TO UYPO TTOU SIEPPEVOE.

- Na agatpeite mavta Tig Umatapieg oe mePIMTWOoN mou To matxvidt dev MPOKEITaL va XpnolpommotnOei yia HeyAho Xpoviko
Siaotnpa.

- AQQIPEDTE TIG UITATAPIEG ATTO TO TTAXVISL TIPIV amd TNV améppPr) Tou.

- Mnv Kaite Kat pnv mietdate oto mepiBAAov Tig adeleg pmatapieg, aAd S100€oTe TIg 0TOUG E181KOUG KASOUE AVAKUKAWONG.

- Mnv mpooTaBr\OETE Va EMAVAPOPTICETE PN EMAVAPOPTI(OUEVEG PTTATAPIES, YiaTi UmOopE( va TPOKANBE( ékpnén.

- H xprion Twv emava@opTi{OPEVWY UMATAPIWY SEV CLUVIOTATAL, YIATI MTTOPE( VA EMMMPEACEL TN OWOTH AEIToupyia ToU TTaIXVI-
S100.

- Eav xpnotpormoleite emava@opTi{OPEVES UMATAPIES, TTAVTA VA TIG AQAIPEITE amd To TalKvidt TP Tig emavagopTioete. H
POPTION TWV UITATAPIWDV TTPETIEL VA YiVETAL TTAVTA Ao évav eVANIKA.

-To maiyvidi Sev oxed1A0TNKE yla va AelToupyei pe pmatapieg Aibiou.

MPOXOXH: n akatdAAnAn xprion pmopei va givat emkivéuvn
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To mpoiév auTo gival cUpUPwWVO pe Tov Evpwmnaiké Kavoviopo 2002/96/EC
To oUpPoAo pe Tov Slaypappévo KAdo Tou UTTAPXEL OTN CUOKEUR UTTOSEIKVUEL OTL TO TIPOIOV, OTO TEAOG TNG
WEENUNG {wn ¢ Tou Tpémel va SlatifeTal EeXxwPIoTA amd Ta OIKIAKA ATOPPIATA KAl VO HETAPEPETAL OE KATIOLO
KEVTPO GUAOYNG NAEKTPLKWVY KAl NAEKTPOVIKWY CUOKEVWV ) VA EMOTPEPETAL OTOV UETATTIWANTH KATA TNV ayo-
PA HIAG KAVoUpYLag avTioToIXNG OUOKEUNG. O XpnoTng €XEL TNV EUBUVN HETAPOPAG TNG CUOKEUNG OTOV KATAA-
I AnAo XWPO GUANOYNG KATA TO TEAOG TNG WPENUNG {wrig TNG. H KaTdANANn Siadikaaia cUNNOYAG EMITPEMEL TNV
AVAKUKAWON, EMegepyacia Kat 0IKOAOYIKR SIABECN TwV AXPNOTWY CUCKEVWVY KAl CUMBANAEL OTNV ATTOPUYH APVNTIKWV M-
TITWOEWV Yla To TIEPIBANNOV Kal TNV LYEia. Mo TEPIOCOTEPEG TANPOPOPIEG OXETIKA HE TA SIOBETIHA CUOTHHATA CUANOYNAG,
napakaloUue ameubuvOeite 0TI KaTd TOMOUG SNUOOLEG UTINPETieg kaBapldTnTag fi 0To Katdotnua amd To omoio ayopdoate
TN GUOKEUN.

KAOAPIZMOZX KAI ZYNTHPHZH TOY MAIXNIAIOY

KaBapilete To NAEKTPOVIKS TAUTAG XPNOIHOTIOIWVTAG VO UQACHATIVO 1) OTTO MIKPOIVEG MAAAKO TIAVAKL, OTEYVO 1 ENAPPWGS
EUTTOTIOMEVO E VEPO YIO VA PNV KATAOTPAPEL TO NAEKTPIKO KUKAWHA. MV XPNOIHOTIOLEITE SIAAUTIKA 1) ATTOPPUTTAVTIKA Yid
ToV KaBapIopd TOU TAUTAG.

To xahdkl, To pagINApL KAl TA UPACHATIVO KPEPAOTA Trakvidia (Papt kat KouTtdpl), TAéVovTal 6To MAUVTIPIO OE TIPOYpappa
yta gvaiodnta. Tuviotdral Kaho EEmupa yla va a@alpebolv TuxdV UTTOAEIMUATA TOU amoppUIAVTIKOU. Mnv XpnotloTolEite
¥Awpivn Kol aQAVETE VA GTEYVWOOUV HAKPLA aTTo TNYEG OEpUATNTAG. TTEYVWOTE TO XAAAKL AMAWHUEVO.

To KPEUAOTO TIOVTIKAKI TTAEVETAL PE VA ENAPP WG EUTTOTIOUEVO HE VEPO LANOKS TTAVAKIL.

lNa Tov KaBaplopd Tou GKENETOU XPNOIUOTIOIETE £Va ENAPPWS EUTTOTIOMEVO HE VEPS HANAKO TIAVAKL.

KaBapilete Ti¢ mhaoTikég koudouvioTpeg (Papl, BaTpayog Kat ydta), XpnoIHomolwvTag

£va TTavVAKL VOTIOUEVO PE ATTOOTEIPWTIKO LYPO OPAIWUEVO HE VEPO, CUUPWVA LIE TIG TTOCOTNTES

TTOU UTTOSEIKVUOVTAL Yl TNV KAVOVIKH YUXPH amooTeipwan. Mnv XpnoILOTIOLEITE OKETO LYPO AMOoTEIpWONG. Mnv Tig Bpdade-
TE. MV Tipaypatomoleite Bepur amooTteipwon. Mnv Tig TAEVETE GTO MAUVTAPLO TIATWV.

Mpootatéyte to maiyvidt anod tn (€otn, TN okdvN Kal TNV APHO.

Z0vBeon vPACHATOC:

Kpepaota maxvidia amod Oeaoua (TovTIKAKL, Pdpt Kat Koutdl), pagiAdpt kat Xahdakt:

E§wtepika: 100% mMOAVECTEPAG

Eowtepikn emévduon: 100% MOAVESTEPAG

Yoaoua emévduong Twv t1oEwv: 100% molueotépag

ZUpBoAa mAuaipatog Tov XaAou:
M\évete 0TO VEPO HE PEYIOTN Beppokpacia Toug 30°C
Mnv xpnotpormoleite xAwpivn
MnV TO OTEYVWVETE OTOV OTEYVWTHPA
Mnv to o1depwvete
Mnv kdvete oteyvo kabdapiopa

STEYVWVETE TO XAAAKL AMAWUEVO

L8062 % e

H ARTSANA Siatnpei Ta SiKaiwpa va Tpomomoloel omoladAmoTe OTIyHn Kal Xwpig mpoegidomoinon doa meplypd@ovTal oTiG

mapovoeg odnyieg xpriong. H avamapaywyn, n avapetddoon, n avitypa@ri KaBwg Kat n HETappaon o AN YAWwooa, £€0Tw
Kal HEPIKT, OE OTOIASHTIOTE HOPPH AUTWV TWV 0SNYIWV XPrONG, AAYOPEVETAL AUOTNPA XWPIG TN YPATTTH €YKPION TNG ETAL-
peiag ARTSANA.

Kataokevdletat ot Kiva
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@ Kullanim Kilavuzu

Yas: 0 ay+

KULLANIM KILAVUZU
Kullanimdan 6nce okuyunuz ve ileride referans olarak kullanmak tzere saklayiniz.
Oyun 3 adet 1,5 Voltluk “AAA" tipi pil ile calisir (piller dahil degildir).

UYARILAR
Cocugunuzun givenligiicin

- DIKKAT!

- Kullanimdan 6nce plastik torbalari ve diger ambalaj malzemelerini (6rnegin kurdele, serit, sabitleme parcasi vs.)
cikariniz ve cocuklarin ulasamayacagdi bir yerde saklayiniz. Bogulma tehlikesi mevcuttur.

- Urtiniin aginma durumunu ve hasar gérmiis olup olmadigini diizenli olarak kontrol ediniz. Herhangi bir parcanin
hasarlanmis olmasi durumunda triini kullanmayiniz ve cocuklarin ulasamayacaklari yerde saklayiniz. Her kullanim-
dan 6nce yayi, haliyi ve oyuncaklari kontrol ediniz.

- Hava ¢ok soguk oldugu zaman plastik materyal esnekligini yitirerek hassas ve kirilabilir hale gelebilir, bu durumda
oyuncagi cocugun ulasabilecedi bir yerde birakmayiniz ve sicak, korumali bir yere kaldiriniz.

- Bu oyuncagdin montaji yalnizca bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

- Tim montaj ve dogru montaj kontrol islemlerini gerceklesmeden oyunu kullanmayiniz.

- Oyunu tavsiye edilen sekilden farkli sekilde kullanmayiniz.

- Oyunu yalnizca bir yetiskinin devamli denetimi altinda kullaniniz. Cocugu oyun sirasinda asla denetimsiz birakma-
yiniz.

- Oyuncagdi 1si kaynaklarin yakininda ve uzun sire direkt giines i1sigina maruz birakmayiniz.

- Oyuncagi masa, sandalye vs. gibi egimli veya tam yatay olmayan ylzeyler tGizerinde kullanmak tehlikelidir.

- Yatak (yUkselticiye sahip veya ytikselticisiz), besik, box ve alt degistirme masalari Gizerinde kullanmayiniz.

- Uriin darbelere maruz birakilmamali ve diisiriilmemelidir.

- Urin kullanici tarafindan onarilmamali ve yapisi degistiriimemelidir. Ozellikle kurdele ya da serit takmayiniz. Bogul-
ma tehlikesi mevcuttur.

- Cocuk oyuncagin icindeyken asla oyuncagi yaylardan tutup kaldirmayiniz.

-Yaylari asla tasima kolu olarak kullanmayiniz. Oyuncagin gévdesine zarar verme tehlikesi mevcuttur.

- Bu oyuncak bir besik veya yatak yerine gegmez. Cocugun uykusu geldiginde, onu uygun bir besik veya yataga
yatirmaniz tavsiye edilir.

- Oyuncadi ayni zamanda birden fazla bebek icin kullanmayiniz.

MONTAJ

Tum parcalar kutudan cikardiktan sonra asagidaki basit asamalara uyarak Grlini monte ediniz.

1.3 yayl tam olarak takildiklarina dair klik sesi duyulana kadar elektronik paneline sabitleyiniz: - Yesil yayi sola (resim
A-1) - Kirmizi yayi sada (resim A-2) - Diger yaylara gore daha blyik olan mavi yay1 6n yuvasina yerlestiriniz (resim A-3)
2.Taban kisimlarini ayni renk ilige yerlestirerek 3 yayi haliya sabitleyiniz: - Yesil yayi yesil ilige (resim B-5) - Kirmizi yayi
kirmizi ilige (resim B-6) - Mavi yayl mavi ilige (resim B-7)

3. Her yay sallanan cisimlerin takilmasi icin iliklere sahiptir.

4. Kumas kurdeleye sahip oyuncaklardan bir tanesini elektronik panel tizerindeki halkaya takiniz (ResimD-9). Paneli
actiginizda, cocuk sallanan cismi hareket ettiginde cisim eglenceli sesler ¢ikaracaktir.

OYUNCAGIN SOKULMESi
Yaylari halinin iliklerinden cikardiktan sonra Grlint sokliniiz. Yaylari teker teker elektronik panelinden sékmek yeter-
lidir. Glvenlik mekanizmasini serbest birakmak icin 4 numarali tusa basiniz (resim A-4).

TEKNIK OZELLIKLER

Resim C-5 A¢ma (play modu) / kapama / MP3 modu (I / O/ 1l) kolu

Resim C-6 Melodiyi degistirmek icin tus

Resim C-7 Pil yuvasinin kapagi Resim C-8 Mp3 calar yuvasinin acilisi icin giivenlik kancasi RESIM D-9 Kumas kurde-
lelere sahip sallanan cisim sabitleme halkasi RESIM D-10 Gittikce azalan 1sikli efektlere sahip lamba
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OYUNA GiRiS

Eglenceli resim ve parlak renklere sahip yeni hali. Cocuga bircok fakl aktivite sunmak icin oyun cubugu ve elektronik
panel ile donatilmistir: cok aktiviteli 7 sallanan cisim ve kirpi seklinde yumusak bir yastik. Elektronik panel cocuga
hem eglence hem de rahatlama zamanlarina eslik etmek icin, gittikce azalan ¢ok renkli bir 151k, yaklasik 20 dakika
miizik, 6nceden kayit edilmis sesli efektler ve Mp3 calara (oyuna dahil degildir) baglantiya sahiptir.

OYUNCAGIN KULLANILMASI

PLAY MODU

Oyunu agmak i¢in agma/kapama tusunu (ResimC-5) | konumuna getiriniz. Bu modda énceden kayit edilmis melodi-
ler yaklasik 20 dakikalik bir stre icin calinacaktir. Cocuk panel ile oynadigi her defasinda, melodi ile birlikte eglenceli
sesler duyulacakti. MP3 MODU

A¢ma/kapama tusunu (ResimC-5) Il konumuna getiriniz. Guivenlik kancasini hafifce cevirerek (ResimC-8) Mp3 calarin
yuvasini aginiz. Mp3 calari aginiz, play'yi seciniz ve istediginiz ses diizeyini seciniz. Cihazi baglanti kablosuna baglayi-
niz, Mp3 calar cekmeceye yerlestiriniz ve iyice kapali olmasina dikkat ederek kapatiniz.

Bu modda ¢ocuda istediginiz muzik parca listesini dinletmeniz mimkuindir. Cocuk panele bagl sallanan cisim ile
oynadigi her defasinda, melodi ile birlikte eglenceli sesler duyulacaktir.

Pillerin gereksiz yerde tiketilmesini dnlemek icin, oyuncadi kullanmayi bitirdiginizde tusu (resim C-5) O konumuna
getirerek oyuncagi kapatmaniz tavsiye edilir. Ayrica MP3 modunda 20 dakika miizik ¢aldiktan sonra, oyun standby
(bekleme) moduna girer.

Uriin standby modunda iken, eger cocuk sallanan cisimleri oynatirsa, eglenceli sesli efektler duyulacaktir ve Mp3
calar tekrar 10 dakika icin calmaya devam edecektir.

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGISTIiRILMESi

- DIKKAT!

Pil degistirme islemi yalnizca bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

Pilleri degistirmek icin: elektronik bélmesinin arkasinda bulunan pil yuvasi kapaginin vidasini (Resim C-7) bir tor-
navida ile gevsetiniz, kapagdi ¢ikartiniz, tikenmis pilleri pil yuvasindan cikartiniz ve arti ve eksi kutuplara dogru bir
sekilde taktiginiza dikkat ederek yeni pilleri yerlestiriniz (tirlin Gizerinde belirtildigi sekilde), kapagi tekrar takiniz ve
vidayi iyice sikistiriniz.

- Sadece bu kullanim kilavuzunda belirtilen veya ayni tip alkalin pil kullaniniz.

- Farkli alkalin, standard (ginko-karbon) ile sarj edilebilir pilleri (nikel-kadmyum) birlikte kullanmayiniz.

- Kullanilmis pilleri ile kullaniilmamis pilleri birlikte kullanmayiniz.

- Pilleri ve/veya onlari ¢cikartmak icin kullanilan aletleri cocuklarin ulasamayacagi yerde saklayiniz.

- Pil uclarini kisa devre yapmayiniz.

- Piller bosalmis ise, pillerin akmasini ve Uriine zarar vermesini 6nlemek icin pilleri Girtintin icinden ¢ikariniz.

- Urlinii uzun siire kullanmayacaksaniz, pilleri icinden ¢ikariniz.

- Urlinii atmadan &nce pilleri icinden cikartiniz.

- Kullanilmis pilleri atese veya cevreye atmayiniz. Yasalara uygun sekilde 6zel atik olarak ayri atiniz veya toplama
noktalarina goétiriniz.

- Sivi kaybina yol acan pilleri hemen atiniz ve yenileri ile degistiriniz. Piller akarsa, pil yuvasini dikkatlice temizleyiniz
ve bu islemlerden sonra ellerinizi dikkatlice yikayiniz.

- Sarj edilemeyen pilleri sarj etmeye calismayiniz, patlayabilir.

- Sarj edilebilir pillerin kullanimi 6nerilmez, oyuncaginin performansini etkileyebilir.

- Sarj edilebilir pil kullaniyorsaniz, sarj etmeden 6nce oyuncadin icinden cikariniz. Sarj etme islemi yalnizca bir yetis-
kinin denetiminde yapilmalidir.

- Oyuncak Lityum pil ile calismak icin tasarlanmamistir. DIKKAT: {iriiniin uygunsuz kullanimi tehlikelere yol acabilir.

Bu iiriin EU 2002/96/EC Direktifine uygundur.

Cihazin tzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Grtintin kullanim 6mriinin sonunda ev atiklarindan

ayri olarak bertaraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden donufl-

trllmesi icin ayrifltirmali bir ¢op toplama merkezine goturiilmesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindi-

ginda Urlinuin saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim émriiniin sonunda,
s cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émriinin sonuna ulafimifl ciha-

zin gevreye uygun yeniden donufltiirilme, ifllenme ve bertaraf edilmesine yonelik uygun ayrifltirmali
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¢Op toplama, cevre ve saglik Gzerindeki olasi olumsuz etkilerin 6nlenmesine katkida bulunur ve Griintin olufltugu
malzemelerin yeniden donufltirilmesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayl bilgi icin yerel
atik bertaraf etme hizmetine veya uriini satin almifl olduaunuz magazaya baflvurunuz.

OYUNCAGIN TEMIZLiGi VE BAKIMI

Elektrik devreye zarar vermemek icin oyuncagin ylizeyini kuru ya da nemli pamuklu ya da mikro elyaf bir bez ile
temizleyiniz. Panelin temizligi icin ¢6zlicii madde ya da deterjan kullanmayiniz.

Hali, yastik ve kumas sallanan cisimlerini (balik ve kopek yavrusunu) camasir makinesinde hassas yikama prog-
rami ile yikayabilirsiniz. Olasi deterjan kalintilarini gidermek icin iyice durulamaniz tavsiye edilir. Renk agici, camasir
suyu kullanmayiniz ve direkt olarak 1st kaynagina dayayarak kurutmayiniz. Halyi asarak kurutunuz.

Sallanan farenin temizligi icin hafif nemli yumusak bir bez kullaniniz.

Oyuncak gévdesinin temizligi icin hafif nemli yumusak bir bez kullaniniz.

Plastik ¢cingiraklari (balik, kedi ve kurbagayi) normal soguk yontemle sterilizasyon icin tavsiye edilen miktarlara uya-
rak su katilan sivi ile islatilmis bir bez yardimi ile temizleyiniz. Saf sterilize edici sivi kullanmayiniz. Kaynatmayiniz.
Sicak yontemle sterilize etmeyiniz. Bulagik makinesinde yikamayiniz.

Oyuncagi s, toz ve kumdan koruyunuz.

Kumas icerigi:

Kumas sallanan cisimler (fare, balik ve kopek yavrusu), yastik ve hali:

Dis: %100 polyester

Dolgu malzemesi: %100 polyester

Yaylarin kaplama kumasi: %100 polyester

Hali ytkama sembolleri:

Camasir makinesinde 30°C yikama
Camasir suyu kullanmayiniz

Kuru temizleme yapmayiniz
Kurutma makinesinde kurutmayiniz
Uttilemeyiniz

Minderi asarak kurutunuz

(R XK C

ARTSANA'nin bu kullanim kilavuzunda kayitli hususlar herhangi bir anda ve 6nceden haber vermeksizin degistirme
hakki sakhdir. Bu kullanim kilavuzunun ARTSANA'nin yazili izni olmaksizin cogaltiimasi, yayimlanmasi, kopya edilme-
si ya da herhangi bir sekilde kismen de olsa baska dillere cevrilmesi kesinlikle yasaktir.

Cin'de Uretilmistir
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Wiek: powyzej 0 miesiecy

INSTRUKCJE UZYTKOWANIA

Przed uzytkowaniem produktu nalezy przeczytac instrukcje obstugi oraz zachowac je na przysztosc jako zrédto in-
formacji.

Zabawka jest zasilana 3 bateriami alkalicznymi typu “AAA” 1,5 Volt . Baterie nie sg dotgczone do produktu.

OSTRZEZENIA
Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka

-UWAGA!

- Przed uzytkowaniem wyeliminowac i usuna¢ ewentualnie obecne woreczki plastikowe lub inne elementy nie
wchodzace w sktad zabawki, (np. sznureczki do wiazania, elementy mocujace, itp.) oraz przechowywac je poza za-
siegiem dzieci. Ryzyko uduszenia.

- Kontrolowac regularnie stan zuzycia produktu i obecnos¢ ewentualnych uszkodzen. W razie stwierdzenia widocz-
nych uszkodzen nie uzywac zabawki, lecz umiesci¢ ja w miejscu niedostepnym dla dzieci. Przed kazdym uzyciem
skontrolowac¢ patak na zabawki, mate i zabawki.

- W przypadku niskiej temperatury materiaty z tworzyw sztucznych moga utraci¢ elastycznos¢, stajac sie podatne
na ztamanie. W takich sytuacjach nalezy przechowywac zabawki poza zasiegiem dzieci, w cieptym i bezpiecznym
miejscu.

- Montaz tej zabawki musi by¢ wykonany wytacznie przez osobe dorosta.

- Nie uzywac zabawki, dopodki nie montaz nie zostat w petni zakonczony i dopoki nie sprawdzono, ze operacje te
zostaty wykonane poprawnie.

- Nie uzywac zabawki w sposob inny, niz to zalecane przez producenta.

- Uzytkowanie zabawki musi odbywac sie zawsze pod statym nadzorem dorostej osoby. Nie pozostawia¢ nigdy ba-
wigcego sie dziecka bez zadnego nadzoru.

- Nie wystawiac¢ zabawki na dtuzszy czas na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych i nie pozostawiac jej w
poblizu zrédet ciepta.

- Uzywanie zabawki na podwyzszonych oraz niezupetnie poziomych powierzchniach takich, jak stoty, krzesta, itp.,
jest bardzo niebezpieczne.

- Nie uzywac zabawki na f6zeczku ( z materacykiem redukcyjnym lub bez), gondoli, w kojcu i na przewijakach.

- Chroni¢ produkt przed uderzeniami czy upadkiem.

- Uzytkownik nie moze przeprowadzac¢ samodzielnie napraw, czy dokonywac przerébek zabawki. W szczegélnosci
nie nalezy dodawac tasiemek czy opasek. Niebezpieczenstwo uduszenia

- Nigdy nie podnosi¢ zabawki, chwytajac za pataki, gdy dziecko znajduje sie w jej wnetrzu.

- Nigdy nie nalezy uzywac patgkéw maty jako uchwytu do transportu. Niebezpieczenstwo uszkodzenia konstrukgji.
- Zabawka nie powinna stuzy¢ dziecku do spania przez dtuzszy okres czasu. Gdy Wasze dziecko jest zmeczone, zaleca
sie przeniesienie go do gondoli lub do tézeczka.

- Nie uzywac zabawki dla kilku dzieci jednoczesnie.

MONTAZ

Po wyjeciu wszystkich elementéw z opakowania wykonac ponizsze, proste czynnosci celem montazu produktu.

1. Zamocowac 3 pafaki do panelu elektronicznego, poprawne zamocowanie zostanie potwierdzone charaktery-
stycznym dzwigkiem ,clack” - Zielony patak po lewej stronie (rys A-1) - Czerwony pafgk po prawej stronie (rys A-2) -
Niebieski patak, ktory jest wigkszy od innych, nalezy wsuna¢ do gniazda znajdujacego sie w przedniej cze$ci zabawki
(rys A-3)

2. Przymocowac 2 pataki do maty, wsuwajac kazdy z nich do otworu tego samego koloru: - Zielony patak do zielo-
nego otworu (rys B-5) - Czerwony pafgk do czerwonego otworu (rys B-6) - Niebieski patgk do niebieskiego otworu
(rys B-7)

3. Kazdy z patgkoéw posiada petelki do zaczepienia zawieszek.

4. Przymocowac zabawki wyposazone w opaske z tkaniny do pierscienia na panelu elektronicznym (rys. D-9). Gdy
panel jest wkaczony, po poruszeniu zawieszki dziecko ustyszy zabawne efekty dzwiekowe.
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DEMONTAZ
Wyja¢ pataki z otworéw w macie, po czym dokona¢ demontazu produktu. Wystarczy podiaczy¢ kazdy z patakdéw od
panelu elektronicznego. Nacisna¢ przycisk 4 celem odblokowania mechanizmu zabezpieczajacego (rys A-4).

CHARAKTERYSTYKA TECHNICZNA

Rys. C-5) Dzwignia wiaczenia (tryb play) / wytaczenie / tryb MP3 (1/ O/ 1I)

Rys. C-6 Przycisk do zmiany melodii

Rys. C-7) Wieczko wneki na baterie Rys. C-8 Zaczep zabezpieczajacy przed otwarciem wneki odtwarzacza mp3
RYS. D-9 Pierscien do zaczepienia zawieszek wyposazonych w opaske z tkaniny RYS. D-10 Lampa generujaca efekty
$wietlne stopniowo zmieniajace kolory

OPIS ZABAWY

Nowa, miekka mata z gruba warstwa ociepliny, zabawne ksztatty i jaskrawe kolory. Wyposazona w patak na zabawki
i panel elektroniczny, oferuje dziecku liczne mozliwosci zabawy: 7 réznych zawieszek i miekka poduszka w ksztatcie
jeza. Panel elektroniczny posiada liczne funkcje: generuje kolorowe, stopniowo zmieniajace barwy $wiatta, odtwarza
20 minut muzyki, zarejestrowane efekty dzwiekowe oraz oferuje mozliwos¢ podtaczenia odtwarzacza Mp3 (nie dota-
czonego do zabawki), zapewniajac Waszemu dziecku mite chwile wesotej zabawy i spokojnego relaksu.

DZIALANIE ZABAWKI

TRYB PLAY

Wigczy¢ zabawke przez ustawienie dzwigni wytgcznika wiaczenia/wytaczenia (rys. C-5) w pozycji . Tryb ten umoz-
liwia odtwarzanie przez okoto 20 minut melodii nagranych na zabawce. Za kazdym razem, gdy dziecko wykona
jakakolwiek z czynnosci oferowanych przez panel, do melodii przytacza sie zabawne efekty dzwigekowe

TRYB MP3

Ustawi¢ dZzwignie wytacznika wiaczenia/wytaczenia (rys. C-5) w potozeniu Il. Otworzy¢ wneke odtwarzacza Mp3,
lekko przekrecajac zaczep zabezpieczajacy (Rys. C-8). Wiaczy¢ odtwarzacz Mp3, wybrac play i ustawi¢ pozadany
poziom gtosnosci. Podtaczy¢ urzadzenie do przewodu, wtozy¢ odtwarzacz Mp3 do specjalnego schowka i zamkna¢,
upewniajac sie, czy pokrywa schowka jest dobrze docisnieta.

W tym trybie dziecko moze stuchac¢ ulubionej listy utworéw (playlist). Za kazdym razem, gdy dziecko dotknie za-
wieszki przymocowanej do panelu, do melodii odtwarzanych z listy przytacza sie zabawne efekty dzwiekowe.
Dla unikniecia niepotrzebnego zuzycia baterii zaleca sig, po zakoriczeniu zabawy, wylaczy¢ zabawke przestawiajac
przetacznik (rys.C-5) na O. Gdy zabawka znajduje sie w trybie MP3, po okoto 20 minutach odtwarzania muzyki przej-
dzie samoczynnie w stan czuwania.

Jezeli dziecko dotknie jednej z zawieszek, automatycznie zakoriczy sie stan czuwania i pojawig sie ponownie sympa-
tyczne efekty dzwiekowe, a odtwarzacz MP3 zacznie odtwarza¢ melodie przez dalsze 10 minut.

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

-UWAGA!

Wymiana baterii musi by¢ zawsze przeprowadzana wytacznie przez osobe dorosta.

W celu wymiany baterii wykonac ponizsze czynnosci: poluzowac srube wieczka (rys. C-7) przy uzyciu $rubokretu,
zdjac wieczko, wyjac z wneki zuzyte baterie, wtozy¢ nowe baterie, zwracajac uwage na przestrzeganie poprawnego
kierunku biegunowosci (jak to widoczne na produkcie), po czym zatozy¢ ponownie wieczko i zakreci¢ srube mocu-
Jaca.

-Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub ekwiwalentnych do tych zalecanych dla funkcjonowania
zabawki.

- Nie miesza¢ baterii alkalicznych, standard (cynkowo-weglowych) lub tadowalnych (niklowo-kadmowych).

- Nie miesza¢ nowych baterii z uzywanymi

- Nie nalezy pozostawiac baterii lub ewentualnie uzytych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci.

- Nie ustawiac¢ koncowek baterii w zwarciu.

- Nalezy zawsze wyjac¢ wyczerpane baterie z wyrobu, aby unikna¢ ewentualnych wyciekéw ptynu, ktére moga go
uszkodzic.

- Nalezy zawsze wyjac baterie, gdy nie uzywa sie wyrobu przez dtuzszy czas.

- Przed likwidacja wyrobu nalezy wyja¢ baterie z zabawki.

-Nie wrzucac zuzytych baterii do ognia lub porzucac w srodowisku, musza by¢ usuwane zgodnie z selektywna zbiérka odpaddw.
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-W przypadku wycieku ptynu nalezy natychmiast wymienic baterie, dokfadnie wyczysci¢ wneke na baterie i w razie
zetkniecia sie z ptynem starannie umy¢ rece.

- Nie probowac tadowac jednorazowych baterii: mogtyby wybuchnac.

- Nie zaleca sie uzywania baterii tadowalnych, moze to doprowadzi¢ do zaktécen dziatania zabawki.

-W przypadku stosowania baterii tadowalnych, przed tadowaniem nalezy wyja¢ je z zabawki i dokona¢ dotadowania
wylacznie pod nadzorem dorostej osoby.

- Zabawka nie jest przeznaczona do dziatania przy uzyciu wymienialnych baterii litowych. UWAGA niewtasciwe uzyt-
kowanie moze doprowadzi¢ do niebezpiecznych sytuacji.

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia EU 2002/96/EC.

Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wol-

no wyrzuca¢ wraz innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy odda¢ do punktu zbiorki

odpaddw urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub zwrdci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowie-
— dzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie go uzytkowac do odpowiedniego punktu zbiérki odpaddw

lub do sprzedawcy. Odpowiednia segregacja smieci w celu pdzniejszej obrdbki, odzysku lub zniszczenia
przyczynia sie do unikniecia negatywnych efektéw na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcéw, z
ktérych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegotowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbiérki od-
paddéw nalezy zwrdcic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

Czyscic panel elektroniczny postugujac sie miekka szmatke z tkaniny lub z mikrofibry, sucha albo lekko zwilzong w
wodzie tak, aby nie uszkodzi¢ obwodu elektrycznego. Nie stosowac rozpuszczalnikéw, ani detergentéw do czysz-
czenia panelu. Mata, poduszka i zawieszki ( rybka i szczeniak) moga by¢ prane w pralce, przy uzyciu delikatnego
programu. Zaleca sie wyptukac je doktadnie w obfitej ilosci wody, aby usuna¢ ewentualne slady srodka pioracego.
Nie wybiela¢, pozostawi¢ zabawke do wysuszenia z dala od Zrédet ciepta. Suszy¢ mate w pozycji wiszacej.

Czysci¢ zabawke postugujac sie miekka szmatka, lekko zwilzong w wodzie. Do czyszczenia konstrukcji stosowac
miekka szmatke, lekko nawilzong woda. Czysci¢ plastikowe grzechotki (rybka, kotek i zabka) przy uzyciu szmatki
zwilzonej srodkiem dezynfekujacym rozciericzonym w wodzie w proporcjach zalecanych dla zwyktej sterylizacji na
zimno. Nie uzywac ptynu sterylizujacego, jesli nie zostat rozcienczony. Nie gotowac. Nie sterylizowac na goraco. Nie
my¢ w zmywarce do naczyn. Chroni¢ zabawke przed uderzeniami, Zrédtami ciepta, kurzem i piaskiem.

Sktad tkaniny:

Mata, poduszka i zawieszki (rybka i szczeniak) moga by¢ prane w pralce, przy uzyciu delikatnego programu.
Tkanina zewnetrzna: 100% poliester

Wyscidtka: 100% poliester

Tkanina poszycia patgkdéw: 100% poliester

Symbole dotyczace prania maty:
Pra¢ w wodzie, maksymalna temperatura prania 30°C
x Nie wybiela¢
38( Nie suszy¢ w suszarce bebnowe;j
@ Nie prasowac

i Nie pra¢ na sucho

B Suszy¢ mate w pozycji wiszacej.

ARTSANA zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w niniejszych instrukcjach, w kazdej chwili i bez uprzedniego
powiadomienia. Kopiowanie, przepisywanie czy tez ttumaczenie na inny jezyk niniejszych instrukgji, nawet czescio-
we, bez uzyskania pisemnej zgody firmy ARTSANA, sg absolutnie wzbronione.

Wyprodukowano w Chinach
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@ UncTpyKuyms

BospacT: 0 m+

WHCTPYKLA NO UCMOJIb3OBAHUIO
Mepen Ncnonb3oBaHeM BHUMATENIbHO O3HAKOMBTECH C MHCTPYKLMEN 1 COXpaHnTe eé Ania obpalleHns B byayliem.
[insa paboTbl nrpyLKkmn Tpebytotca 3 6atapeiiku Tuna AAA Ha 1,5 BonbT. batapeiiku He BKtOYEHbI B KOMMIEKT.

MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTU
[ina 6e3onacHOCTU Bawwero pebéHka
- BHUMAHMUE!

-Mepepn ncnonb3oBaHvem CHUMUTE 1 y6epuTe B HeJOCTYMHbIE N1 AeTel MecTa NNacTKOBble NaKeTbl Y NPOYVE KOMMOHEH-
Thbl, He BXoAALLMEe B COCTaB UrPYyLLKM (Hanp., WHYpPbl, KpenexHble feTanu 1 np.). CylecTsyeT onacHOCTb yAyLIEHWA.

- PerynapHo npoBepsaiiTe n3aenve Ha NpeameT U3HOCa AN BO3MOXHDBIX MOSIOMOK. Mpy 06HapPY»KeHUN BUANMbIX NMOBPEX-
[IeHWNIT He NCMOoSb3yNTe UrPYLIKY U XpaHnUTe eé B HeJOCTYMHOM [A AeTell mecTe. MNepepn KaxAblM MCNoOnb3oBaHMEM Npo-
BepsANTe Ayry, KOBPUK 1 UTPYLLKN.

- Mpy cnbHOM Xxonofe niacTMaccoBble MaTepuanbl MOTYT MOTEPATb MAACTUYHOCTb U CTaTb XPYMNKMMK, B 3TOM Cllyyae He
[laBaiTe UrpyLKy pebEHKy, a NoOMecTuTe eé Ha HEKOTOPOe BPeMs B TEMoe U1 3aluLLEHHOE MeCTo.

- CObopKa 3TOW UrPYLLKY AOMKHA BbINONHATLCA TONbKO B3POC/bIM NINLIOM.

- He ncnonb3yiite nrpyLuKy, eCim He 3aKoHY€Ha 1 He NpoBepeHa eé cbopka.

- He ncnonb3yiTe nrpyLiKy cnocobom, OTANYHbBIM OT NPeAYCMOTPEHHOTO.

- Micnonb3oBaHvie UrpyLIKn JOMKHO MPOBOAWTLCA MO HaA30POM B3pOCIOro nuua. Hrkorga He octaBnaiiTe pe6éHka 6e3
npricmoTpa.

- He octaBnaiiTe nrpyLKy B61131 MCTOYHUKOB TEMa v HAA0SIO NoJ NPAMbIM COTHEYHBIM CBETOM.

- OnacHoO 1ncnonb3oBaTh UrPYLLKY Ha BbICOKMX M He nfeanbHO ropU30HTasIbHbIX MOBEPXHOCTAX : TaKUX, Kak CTOJbI, CTY/bA 1
T.A..

- He ncnonb3yiite KOBPUK Ha KpPoBaTKe (C 3proHOMUYECKO MATKOIN NOAYLLKON nnn 6e3 Heé), B Konblbenu, MaHexe Uim Ha
neneHanbHOM CTONNKe.

- 3awWwywanTe n3genve ot yaapos 1 nageHuin.

- He ponyckatloTca peMOHT 1 MoAepHM3aLva usfenus nonb3osatenem. Hu B Koem cnyyae He fobaBnaiite K KOHCTPYKLUN
TecbMbl U WHYpPbI. Cyl|ecTByeT onacHOCTb yAyLIeHUA.

- Hu B Koem cnyyae He NoAHMMaNTe UIPYLLKY C HAXOAALLMMCA B HEll Pe6EHKOM.

- Hu B Koem cnyvae He ncnonb3ynTe fyru B KayecTBe pyyek AnAa nepeHocku. CyllecTByeT pUCK NOBPEXAeHNA BCel KOH-
CTPyKLMUN.

- Urpyluka He npefycmoTpeHa Af1f CHa pebérka. Ecnm pebEHOK HyxaaeTca B OTAbIXE, NepeHecuTe ero B II0MbKy UAn Kpo-
BaTKy.

- 3anpeLyaeTca NCNoNb30BaTb UIPYLLKY 418 HECKOSIbKUX AeTell OAHOBPEMEHHO.

CBOPKA

Mocne n3BneyeHna Bcex 3/IEMEHTOB 13 YNaKOBKW, NPUCTynnTe K c6opke nspenus, nocnefosaTtesibHO BbINONHAA
npocTble AeNCTBUA.

1. MpukpenuTe 3 Qyry K 3NeKTPOHHO NaHenw Tak, 4Tobbl pa3fanca wWwenyok: - 3enényto gyry cnesa (puc. A-1) - KpacHyto
nyry cnpaBa (puc. A-2) - fTony6yio fiyry, 6onee KpynHyio No CpaBHEHMIO C OCTallbHbIMY, ClIeAlyeT BCTaBUTb B COOTBETCTBYOLLee
rHe3go Bnepeaw (puc. A-3).

2. Mpukpenute 3 Ayrn K KOBPYKY, BCTaBNAA OCHOBaHME KaX /oW 13 HUX B OTBEPCTVA TOro e LiBeTa: - 3enéHyio ayry B 3ené-
Hoe oTBepcTUe (puc. B-5) - KpacHyio ayry B KpacHoe oTBepcTme (puc. B-6) - fony6yto ayry B rony6oe otBepctue (puc. B-7).
3. B Kaxpaoi1 pyre npeflycMOTpeHbl Npopesu ANa KpernieHNA NoABECHbIX UrpyLUekK.

4. TpuKpenuTe OfHY N3 UrPyLLEK Ha LLHYPE K KOMbLY Ha 3IeKTPOHHOI naHenu (puc. D-9). Ecnun naHenb BKNtoyeHa 1 pe6éHoK
nepemelLaeT NOABECHYIO UTPYLLKY, pa3faloTca 3a6aBHble 3ByKOBble 3P deKTbI.

PA3BOPKA

BbIHYB Aiyry N3 oTBepCTUII Ha KOBPUKE, NPUCTYNUTe K pas6opke nsaenusa. Mo oyepean BbiHbTE AYrN N3 SEKTPOH-
Hol1 naHenn. HaxkaTnem Ha KHONKY 4 CHUMUTE ¢ 6NOKNPOBKMN NpefloXpaHNTeNbHbI MexaHnsm (puc. A-4)

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKIU

Puc. C-5 Pbiuar BKNoueHna (pexknma nrpbl) / BoikntoveHmns / pexvuma MP3-nneepa (1/ 0 /1)

Puc. C-6 KHonKa ana cMeHbl menoauia

Puic. C-7 Kpbilwka 6atapeiiHoro otceka Puc. C-8 MpepoxpaHuTenbHoe cLeneHne Ha otceke ans MP3-nneepa Puc. D-9 Konb-
L0 ANA KpenieHUa NofBECHbIX UrPYLUEK, OCHALLEHHbIX WHypamu Puc. D-10 Jlamna c 3aTyxalowwmymMm cBETOBbIMU 3ddeKTamu
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OMUCAHUE UTPYLLKN

HOBbIN MATKNIN MrPOBOW KOBPUK C BECENBIMIN PUCYHKaMUN 1 APKUMM LBeTaMi. OH OCHALLEH NIaHKOW ANA UrpyLLeK 1 neK-
TPOHHOW NaHesblo, YTo obecneynmBaeT MHOXECTBO 3aHATUI AnA pebEHKa: 7 MHOrodyHKLMOHaIbHbIX MOABECHbIX UrpyLUeK
1 MArkas nogyuka B Gopme éxuka. B aneKTpoHHOI NnaHeny npegycMoTpeH pasHOLIBETHbIN CBET C 3aTyXatowmm 3dpdeKTom,
0KOJ10 20 MUHYT My3bIKY, 3anucaHHble 3ByKoBble SGPeKTbl 1 NoakoUeHne K MP3-nneepy (He BXOAALEMy B KOMMIEKT),
4TO6bI CONPOBOXKAATb Pe6EHKA BO BPEMA UrPbl U OTAbIXA.

KAK UTPATb

PEXXM UTPbI

BKkntounTe UrpyLLKy, yCTaHOBMB pbluar BKOUeHWsA/BbikNtoYeHns (puc. C-5) B nonoxeHue |. B 3Tom pexrme 3anmncaHHble
menoany byayT 3Byyatb NprUbAU3MTenbHO 20 MUHYT. Mpu Kaxk oM B3aMOAENCTBIM pebEHKa C MaHesbio K My3bike byayT
[106aBNATbCA 3aHATHbIE 3BYKOBbIE 3G deKTb.

PEXXVM MP3-MJIEEPA

YcTaHoBUWTE pblyar BKoUYeHWs/BbikntoueHus (puc. C-5) B nonoxeHue Il. OTkpoiiTe otcek ana MP3-nneepa, cnerka noBepHys
npegoxpaHutenbHoe cuennexuve (puc. C-8). Bkntounte MP3-nneep, Bbibepute pexnm BocrpounsseaeHus «play» n 3apaire
Tpebyemyio rpoMKoCTb. MofKntounTe annapart K WHypY nuTaHus, BctaBbTe MP3-nneep B cneyuanbHbIn AWLMYEK 1 HaieXKHO
ero 3akpowre.

B 3TOM pexunme MOXHO AaTb pe6EHKY NOCNyLIaTh CMUCOK ero to6rMbIX My3blKanbHbIX KOMMO3MLMIA. [pn Kaxaom B3avmo-
[encTBUM pebEHKa C UrpyLLKOI, MOABELLEHHO Ha MaHenu, K My3bike OyayT 06aBNATbCA 3aHATHbIE 3BYKOBbIE SPHEKTbI.

Bo n3bexaHune HepalLMOHaNbHOro pacxofoBaHNA 3apaaa batapeek peKOMeHAYeTCA BbIK/IOUaTb UMPYLLKY KaxAblil pa3 no-
Crle NCnonb3oBaHus, nepemecTus poiyar (puc.C-5) B nonoxexune O. B no6om cnyyae, no ncrteyeHnm 20 MAHYT My3bIKU B
pexume MP3-nneepa nrpyLuKka nepexoanT B PeXrM OXXngaHus.

Ecnu B pexume oxumaaHna pebEHOK HauHET nepemelLaTb NOABECHbIE UTPYLLIKM, Pa3fadyTCa 3aHATHbIE 3BYKOBble 3PdeKTbl 1
BO306HOBMUTCA BOCMpou3BefeHne My3blkn 13 MP3-nneepa ewé Ha 10 MUHYT.

YCTAHOBKA U/UJTA 3BAMEHA BATAPEEK

- BHUMAHME!

3ameHa 6aTapeek Jo/mkHa NPOBOANTLCA TOSIbKO B3POC/bIMY NIMLLAMMU.

Mpouenypa no 3ameHe 6aTapeek: OTBEPTKOI oclabbTe BUHT ABepubl (pyc. C-7), CHUMUTE [BepLly, BbIHbTE pa3psKeHHble
6aTapeliku 13 6aTapeiHOro oTceKka, BCTaBbTe HOBble 6aTapeliku, cobniofjasn NonApHOCTb (Kak yKka3aHo Ha U3fenumn), ycTaHo-
BUTE Ha MeCTO AiBEpLly 1 3aBUHTUTE BUHT A0 yropa.

- VicnonbayiiTe LWenoyHble 6atapeiiki, OANHAKOBbIE UM PaBHOLIEHHbIE PEKOMEH/YEMbIM [/18 3TOTO U3feNus.

- He cmelumBaiiTe WwenoyHble 6atapeiiku co CTaHAAPTHLIMU (YrONbHO-LIMHKOBbBIMY) 1 Nepe3apaxaembliMu (HUKeb-Kagmme-
BbIMM).

- He cmelunBaiiTe paspskeHHble 6aTapeiiki ¢ HOBbIMU

- He octaBnaiite B6nm3m ot feTen 6atapeiiku Unm MHCTPYMEHTbI AnA paboTbl C HAMU.

- He 3ambiKalTe HaKOPOTKO 3a>KMMbl MUTAHKA.

- He 3a6blBaliTe BbIHMMATb pa3psiKeHHble 6aTapeinkin 13 N3aenns, YTobbl BO3MOXKHAA yTeuUKa XKNAKOCTY U3 HUX He MoBpeau-
na nspenve.

- Ecnu Bbl He nnaHupyeTe 1CNoNb30BaTh M3Aenne NPoAoKUTeNbHOE Bpems, 06A3aTeNbHO N3BNEKUTE U3 Hero batapeiku.
-Mepepn yTrnusaumei rpyLIKy He 3abyabTe BbIHYTb 13 Heé GaTapeliku.

- He BbibpacbiBaiiTe paspskeHHble 6aTapeiiku B OrOHb MM MPOCTO B OKPY»KaloLLylo cpefly, OHW MOAJSIeXaT cAaye B MyHKTbI
paspenbHOro cbopa OTXOHOB.

- B cnyuae yTeuku xmnakocTy n3 6atapeek HemeasIeHHO 3aMeHUTe UX, OUNCTVB 6aTapelHblil OTCEK 1 BbIMbIB PYKU, OCO6EHHO
B CJlyyae KOHTaKTa C K1AKOCTbIO.

- He nbiTaiiTech nof3apaxatb 6atapeiku, He NPUrofHble N1A 3TOro: CyLLeCcTBYeT ONacHOCTb B3PbIBa.

- He pekomeHayeTca ncnonb3oBaTh Nepesapsaxaemble 6atapeiiku, OHN MOTFYT COKPATUTb CPOK CIYXKObl UFPYLLKN.

- Mpu ncnonb3oBaHWUM Nepe3apsKaemMblx 6aTapeek BblHUMaTe UX U3 UrPYLLKU Nepen noa3apaakoil. MNoasapaaka AomKHa
BbINOJSTHATLCA TONbKO MOA HAaA30POM B3POC/IOro inuia.

- He npepycmoTpeHa paboTa fJaHHOW UrpyLKK C nuTneBbiMK H6atapeikamu. BHYIMAHUE! Henapnexalyee ncnonb3osaHne
6aTapeek MOXeT MPUBECTM K OMACHOW CUTyaL .

[laHHOe nspgenue coorsetcTByeT AupekTnee EU 2002/96/EC.
MpvBeAeHHbIN Ha Npubope CMBON NepPeyYepKHYTON KOP3VHbI 0603HAYAET, YTO B KOHLIE CPOKa CyXObl 3TO

n3aenve, KoTopoe creayeT cflaBaTb B YTWIb OTAENbHO OT [OMALLHVX OTXOAOB, HEOOXOAUMO CAaTb B MYHKT
cbopa BTOPCHIPbA ANA nepepaboTKM SNEKTPUYECKON 1 3NeKTPOHHON annapaTypbl, Uan cAaTb npogasLy npu
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MOKYyTKe HOBOW 3KBMBANIEHTHO annapaTypsbl. [Mosib3oBaTesib HECET OTBETCTBEHHOCTD 3a Clavy Nprbopa B KOHLE ero cpoka
cnyK6bl B CneyunanbHble opraHusauyum cbopa. Hagnexaluyin céop BTOpCbipbaA € nocsiefytoLen caayen ctaporo nprbopa Ha

MOBTOPHOE VCMOJIb30BaHNe, NepepaboTKy 1 yTunmn3aumio 6e3 HaHeceHVA yliep6a OKpy»KaloLel cpefe NoMoraeT CHU3NUTb
OTpULATENIbHOE BO3AENCTBYE Ha HEeé 1 Ha 3A0POBLE NII0AEN, a TAKXKe CNOCOBCTBYET MOBTOPHOMY VCMOSb30BAHMIO MaTepy-
anoB, N3 KOTOPbIX cOCTOUT m3genve. bonee nogpobHble cBeaeHUA 06 nMetowmxcs cnocobax cbopa Bbl MoxeTe nonyuntb
06paTVBLUNCH B MECTHYIO Cy>KOY BbIBO3a OTXOLO0B U/ Xe B MarasuH rae Bol Kynunu nsgenve.

YUCTKA U YXO[, 3A UTPYLLKOI

YT106bl HE MOBPEAUTL INEKTPOHHYIO CXeMy, ANA OYNCTKY SNIEKTPOHHO NaHenn cneayeT NCnonb30BaTb MATKY CyXyto Un
cnerka yBnaxXHeHHy TPAMKY 13 TKaHy nan MUKpodrbpbl. He ncnonb3yiite Ana YNCTKU UFPYLLKW PacTBOPUTENMN U MOIO-
e cpeacTsa.

KoBpuK, nofylika 1 NoaBecHble MArKMe UrpyLIKK (pblbka 1 LEeHOK) MPUroAHbI AN MalWWHHOW CTUPKM C UCMONb30BaHN-
eM nporpammbl AnA AeNnKaTHbIX Belyein. PekomeHayeTca 0bunbHOe ononackvBaHue Ana yAaneHna oCTaTKoOB CTPanbHOro
cpefcTBa. He otbenvBaiiTte nx n cylwimnte BLanm ot UCTOYHMKOB Ternna. KOBPUK JOMKeH CyLIMTbCA B NMOABELLIEHHOM BUAE.
MNoaBecHyto NrpyLLIKY MbILLOHKa MOXHO MPOTepeTb MArKON C/lIerka CMOYEHHOW B BOAE TPAMKOMN.

JIna ouncTKN KapKaca NCrnonb3yiTe MATKYI0, Cierka yBflaXKHEHHYI0 B BOAe TPAKY.

MnactmaccoBble NorpemyLKm (pbiby, KOTa U NATYLLKY) OunLiainTe TPAMNKON, CMOYEHHO B BOJHOM PacTBOPE CTEPUN3YIOLLeit
KUJKOCTY, NCMOSb3yA PEeKOMEHAYEMble NPOV3BOAMTENEM MPOMNOPLMN ANA 0ObIUHOV CTEPUAN3ALMM XONOAHBIM CMOCO6OM.
He ucnonb3yiite Hepa3baBneHHy CTePUNM3YIOLLYIO XUAKOCTb. He kunatute. He ctepunusyiite ropauim cnocobom. He
MOWTe B MOCYJOMOEYHON MaLUMHe.

3awmiianTte UrpyLwKy oT Temna, Mblau, necka.

CocraB TKaHel:

Msrkvie nofBeCHble UTPYLLKY (MBILIOHOK, PbIGKa 1 LWEHOK), MOAYLLIKA 1 KOBPUK:

Hapy»kHasa yacTb: 100% nonmactep

Habwueka: 100% nonuactep

O6vBOYHasA TKaHb Ana gyr: 100% nonusctep

CVMBOSbI ANSt CTUPKM KOBPUKA:

CTpaTb Npu MakcmanbHom Temnepatype 30°C
He ot6enmBatb

He cywuTb B CylwinnbHoM MawwmnHe

He rnagutb

He noasepraTtb XUMUYECKON YNCTKE

(p:(Reeo gl

KoBpUK AOMKeH CyLINTbCA B NOABELLEHHOM BUAe
Komnanua ARTSANA ocTaBnseT 3a co60/ NpaBo Ha BHECEHME N3MEHEHUI B JaHHYIO VHCTPYKLMIO, B 06O MOMEHT 1 6e3
npeABapuTeNnbHOro yBefomneHna. BocnponssegeHue, nepegaya, nepeneyatka, a Takxe nepeBof Ha ApPYroii A3blk, B TOM

yncre, YacTUYHbBIN, B 1060M Bufe, AAHHOW MHCTPYKLUK, CTPOro 3anpeLyeHbl 6e3 nucbMeHHoro paspetueHns oT ARTSANA

W3rotoBneHo B Kntae
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